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Szerkesztőség 
Főszerkesztő: Sashegyi Zsolt (Sasa) sasa€Xpcguru.hu 
Szerkesztők: Sashegyi Zsolt (Sasa) 

Bényi László Ktagbi grathOpeguruhu 


ördokás lást. 
Laptervezés 8. Design: Kristóf Gábor (Gaben) 
gabenCdpcguru.hu 

Korrektor: Sophie N. 


A szerkesztőség címe: 
Vogel Burda Communications Kft. 

1088 Budapest, Rákóczi út 1-3. 

Levelezési cim: Play 1426 Budapest Pf. 300/39 
E-mail: playgpeguru.hu 


DVD melléklettel kapcsolatos információk: 
Tel (06-1-888-3403 


Hotline és előfizetéssel kapcsolatos 
információ: 


Tel (06-1)-888-3421, Tel: (06-1)-888-3422 


Terjesztési asztály: 

Postacim: 1429 Budapest Pf.339 

Telefon: (06-1)-888-3421, (06-1)-888-3422, (06-1)-888-3423 
Honlap: www.itmediabolt.hu 

E-mail: terjesztesígvogelburda.hu 


Ügyfélszolgálat és bolt: 
Budapest, VI. Teréz krt. 47 (a Nyugati pályaudvarnál), 
Nyitvatartás: hétfő - péntek: 9 - 20 óráig 

szombat - vasárnap: 9 - 15 óráig 


Hirdetésfelvétel: 

Vogel Burda Communications Kft. 1088 Budapest, Rákóczi u. 1-3. 
Tóth Zsuzsanna Tel: (06-1)-888-3469, Fax: (06-1)-888-3459 
E-mail: zstoth Ovogelburda.hu 


Lapigazgató: 
Walitschek Csilla 

Tel: (06-1)-888-3450, Fax: (06-1)-888-3499 
E-mail: cswalitschek vogelburda.hu 


Kiadja a Vogel Burda Communications Kft. 


A kiadásért felel: 
Carsten Gerlach ügyvezető igazgató 

E-mail: cgerlachEvogelburda.hu 

Asszisztens: Rátky Marianne 

Tel: (06-1)-888-3471, Fax: (06-1)-888-3499 


Árus lapterjesztés: 

Terjesztik a Budapesti Hirlap-kereskedelmi Rt. és 

a Magyar Lapterjesztő Rt. regionális részvénytársaságai, 
továbbá a LAPKER Rt. országos hálózatán keresztül a RELAY, 
CITY PRESS, TESCO, AUCHAN, KAISER és benzinkutak. 


Terjesztés gondozi 
Sajtómenedzser Szaktanácsadó és szolgáltató Bt. 
Tel: 348 - 2346. Fax.:352- 2865 

E-mail: sajtomenedzser mail tvnet.hu 


Nyomda: Origo Print Nyomdaipari Kft. 


A közölt cikkek fordítása, utánnyomása, sokszorosítása és ada- 
trendszerekben való tárolása kizárólag a kiadó engedélyével 
történhet, A megjelentetett cikkeket szabadalmi vagy más 
védettségre való tekintet nélkül használjuk fel. 


Figyelmeztetés! 

Tisztelt vásárlónk! Tájékoztatjuk, hogy a kiadványunkhoz csatolt DVD-rom mel 
lékletet az Ön számára ingyenesen biztosítjuk. A kiadó a 48x-os, vagy annál 
gyorsabb meghajtók esetében a DVD melléklet által a lemezekben és a 
meghajtókban okozott esetleges fizikai károsodásokért nem vállal felelősséget. 
ISSN 1217-6389 
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agy örömmel köszöntelek ben- 

neteket az első Play! megjele- 

nésének alkalmából 

Nagyszerű éven vagyunk túl! 
Megjelent minden idők legdögösebb 
kézikonzolja, a PSP a PlayStation 2 játékkí- 
nálata soha nem volt még ilyen széles, de 
ami talán még ennél is fontosabb, 2005- 
ben olyan mennyiségű fantasztikus játék 
jelent meg kedvenc platformunkra, amely- 
re eddig még nem volt példa. 


Nagyon fontos év volt ez a Sony életében 
is. Az első kézikonzol kereskedelmi csa- 
tornákra bocsátása mellett ugyanis beje- 
lentette, és májusban be is mutatta a kö- 
vetkező generációs játékgépét amely a 
PlayStation 3 nevet kapta, és ami a 
látottak alapján biztosan megren- 
geti majd a játékvilágot. Termé- 
szetesen a Play!-ben mindhá- 

rom platformmal foglalkozunk. 

Teszteltük a karácsonyi szezon 

szinte összes játékát, igyekez- § 
tünk bemutatni a legjobban 
várt PS2-, PS3-játékokat, egy (/ 
csokorba szedtük az ösz- ( 
szes népszerű, mozgás- 


ra késztető PlayStation 2-es kiegészítőt és 
megpróbálunk bevezetni benneteket a 
PSP csodálatos világába. Egész egysze- 
rűen hihetetlen, hogy mire képes ez a kis 
gép, amit a játék mellett internetezésre, 
zenehallgatásra, DVD-zésre, videózásra 
és saját fotóink tárolására és nézegetésé- 
re is használhatunk 


Ha nem is olyan sűrűn, de néha előfordult, 
hogy elhagytuk a Play! főhadiszállását. Az 
egyik ilyen kiruccanás alkalmával felkeres- 
tük Kovács ,Kokó" Istvánt, akiről kiderült, 
hogy a sportolás mellett a videojátékok is 
nagy szerepet játszanak életében, vele ké- 
szült interjúnka a 66. oldalon olvashatod. 
Nem is szaporítom tovább a szót. Fogad- 
játok a Play!-t olyan szeretettel ami- 
lyen szeretettel mi készítettük 
nektek! 

Jó szórakozást, kellemes kará- 
csonyi ünnepeket és boldog új- 
évet kíván a Play! Team! 
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TaAGRTALLOA 


Hírek - bemutatók 
PlayStation 3 


Black 
Unreal Tournament 2006 


TESZEL 


Jak X 

Ratchet Gladiator 

GUN 

The Sims 2 

The Matrix: Path of Neo 

Resident Evil 4 

Harry Potter and the Goblet of Fire 
Star Wars Battlefront 2 


de 


TEGRTEILOA 


PLAY! DVO 


Ha ezt a jelet látod, akkor érdemes meg- The Warriors 


nézned a DVD mellékletet, ahol a játékból se Need for Speed: Most Wanted 
készült videó vár rád! 


zi kadead James Bond: From Russia with Love 
24-a Brothers in Arms: Earned in Blood 
ere Shadow of the Colossus 
kán Battlefield 2: Modern Combat 
PLaY! KING es King Kong 
46 Sly 3: Honour Among Thieves 
je Ezt az elismerést csak a legjobb játékok so SSX on Tour 
Í ! 5 tudhatják magukénak (azok amik 9696 sa Tony Hawk"s American Wasteland 
feletti értékelést kaptak). Ne tétovázz, sz Soul Calibur 3 
új j Ű mazonnal rohanj megvenni! dés; We Love Katamary 
ss Genji: Dawn of the Samurai 
sG PSP hardver 
PLAY! GOLD so PSP játéktesztek 
ss Kokó interjú 
A kiemelkedő játékok elismerése (91-9596 ss Best of 2005 
között értékelt játékok). Mindenképp ag Mozgasd meg a nagymamát! 
érdemes beszerezni; 7 ——— Játékok 7500Ft alatt 


2006-os naptár 


PLAV! SILVER ú A k 


A jó játékok elismerése (86-9094 között 
értékelt játékok), azoké akik csak egy 
hajszállal maradnak el a klasszikusoktól! 


PLAY! BRONZC 


A közepes mezőnyből kiemelkedett 
játékok díja (B1-8594 között értékelt 
játékok) díja. Nem fogsz bennük csalódni, 
de forradalmat ne várj! 
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"Eza Penelovés mel 
szerelme, Vaai 
(igen, ő hímne 


WISZEENVEZJd 


té a L rip ASS 
FIKZEMIPZEjSSSSsSsSer 


HW IMZUZÖSSZÉSS; at sa 


W2— 727 asSOSSS ketááll A 
inden idők egyik e Final Fan- 
legsikeresebb já- vé. tasy XII játszható 4 

! téksorozatának s . demóját a Dragon Ouest / / 
legújabb " része z a. 8 mellé csomagolta 5 / 
szokatlanul sok gond és ha- . a kiadó. V/ PL k 
lasztás után végre kézzelfogható j ag SRA Hal 
közelségbe került. A jövő márci- SS 5 5 
usi japán megjelenés biztosra —00 0 Ff/ú A 
vehető, és ha az istenek is úgy —— ss 
akarják, karácsonykor már mi i 
is játszhatunk vele. é 


írta: Infidel 


22 Különös figu- 
9. rákkal fogunk 
h majd találkozni 


SAS edddááebl 


Ugye mindenki ismeri a szoká- nincsenek többé random harcok. Az 
sos FF-harcrendszert? A vadon- összecsapások közben szabadon mo- 


ty 


VeéLÉS 
/ 2 A HARCRENDSZER 
7 


ban mászkálva néha egy látvá- zoghatunk, és ugyanígy a szörnyek is 
nyos effekt kíséretében átke- megpróbálhatnak elfutni előlünk, de 
íj rülünk a csataképernyőre, ahol akár egy harmadik kompánia is bekap- 
egy szép sorba felállt karakte- csolódhat a küzdelembe. A különböző 
reinknek félig-meddig valós idő- parancsokat tartalmazó megszokott 
ben adhatjuk ki a parancsainkat. menü csak egy gomb lenyomására jele- 
Bármilyen hihetetlen, ezt a negyedik nik meg (ekkor egyébként megáll a já- 
rész óta alkalmazott megoldást a ték), itt adhatunk ki egy utasítást, és je- 
Sauare teljes egészében sutba vetet- lölhetjük ki a célpontot. Ilyenkor egy 
te, és új módszerrel küzdhetünk kék vonal - no meg az adott cselekedet 
meg milliónyi ellenfelünkkel. ikonja - jelenik meg karakterünk és a 
cél között, majd ha a megadott pa- 
Ezúttal nincs külön csataképer- ranccsal végzett hősünk, attól kezdve a 
nyő, minden viadal ott zajlik, kezében tartott fegyverrel csépeli/lövi a 


ahol éppen járunk - ráadásul megadott célpontot, amíg valami bo- 
minden szörnyet látunk előre, nyolultabbat nem követelünk tőle. 


22 Fran lesza 
csapat fő gyó- 
gyítója 
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72 VAAN 

A játék hőse, egy fiatal tolvaj (bár ez talán 
erős kifejezés rá), aki országának bukása 
után kénytelen beállni a szabadsághar- 
cosok közi 


sz 
a 


a 72 ASHE 
Dalmasca trónjának várományosa - lenne, 
ha nem lenne háború. Így kénytelen elme- 
nekülni, és ellenállási mozgalmat szervez- 
ni. 


72 FRAN 

A ,nyuszilány" a viera nevű faj tagja, egy 
at elit harcos, aki szinte minden fegyverrel 

mesteri szinten bánik. 


Bi 72 BASCH 
, / í A legtitokzatosabb csapattag, akiről csak 
) 4 ? -t annyit tudni, hogy tte meg Vaan bátyját 
1 1 a m és Ashe apját is - hogy miért tart mégis a 
ra csatlakozi zzánk a játék so- legnagyobb lesz (egy egyszerű végigjátszás ával, itély. 
tlakozhat hozzánk a játék legnagyobb lesz (egy egyszerű végigjátszá. bandával, az rejtély. 
rán (lapzárta előtt érkezett az infor- e száz-százhúsz órába, egy 10096-os telje- B 
máció két új karakterről, Ramónról f AK sítés pedig másfélszer ennyibe telhet). td PENELO Ő E b 
A f eb dté Le av ÉtÉea k Bs A mindössze 16 éves táncoslány Vaan ba- 
és egy Hashmarim nevű démon- e zzesei A történet az apró Dalmasca király- rátnője, igy aztán néha komolyan össze- 
ról). A háttérként szolgáló Ivalice . fél 46; ságban indul, ami két agresszív biro- zördül A fiú iránt egyre melegebb érzel- 
szinte minden zegét-zugát be E csá SZENEBÉRELE dalom között helyezkedik el. Nem meket tápláló Ashe-sal. 
fogjuk járni, a játékidő az eddigi e sz 5, célt sokkal a játék kezdete után a vetél- 
videóra számíthatunk a 


E 


Es 


x 4 
Ő Vayne Kaldas Solidor, Fé ui stákadái v BALTHIER 


császára, a legfőbb ellenfelünk. 7 Ai zési kötéjéső jö hajt 58 selzstsátáttági a 
sze csak addig, amíg ki deri KEZET 7 e 
hogy valójában ki is az ig le: É légikalóz, egyben Fran legjobb barátja. 
fél... 


fAttackiwithfegűlppedjweapon 
s SA TATOSI F 
eegjreadiesiHezve nu 


TENOTTETEETETT  ( — 
(é Ez 

Gambit ON egye gAttackiiBasch TAP MET 

!ttems 2 Cure SPenelo; "HPR44015694 "MP 
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-—  Ivalice világa kedő Rosalia és Arcadia közül a brutálisabb, vagyis az 
leginkább talán a utóbbi egyszerűen megszállja Dalmascát, lerombolja a 


TZknökéeta áte királyi palotát, és elüldözi a trónörökös Ashe-t. Az álta- 
echnokrata váro- 


saira emlékeztet la szervezett ellenállási mozgalomban való részvétellel 
indul be igazán a kaland — a központi karakter Ashe 
mellett egy Vaan nevű (enyhén nőies) srác lesz, aki 
jórészt a véletlennek köszönhetően keveredik bele az 
egész akcióba. A szabadságharc persze csak a kiindu- 
lópont, később a jól megszokott Sguare-hagyományok 
szerint sokkal összetettebb, fordulatosabb történettel 

lú találkozunk, mint amit a meglehetősen egyszerű 

DJ kezdet sejtet. 


A VILÁG 


Az lvalice név ismerős lehet az idősebb já- 
tékosok számára: ez volt a Final Fantasy 
Tactics című zseniális körökre osztott takti- 
kai játéknak otthont adó világ neve is. Mi- 
vel az FF12-n annak a játéknak a 
designerei dolgoznak, egyszerűen átemel- 
ték a világot. 


Egy meglehetősen komolyan kidolgozott 
planétáról van szó, ahol a különbözö fajok 
nem békében élnek egymással, hanem saj- 
nos realisztikusabban, egymás irigyelve, le- 
nézve vagy éppen gyűlölve. Az emberek 
mellett találkozhatunk nyúlszerű vierákkal, 
hüllőszerű bangaa-kkal és disznószerű 
seeg-ekkel is (nem beszélve természete- 
sen a mogokról és chocobokról). 


Ivalice világán különleges jelentősége van 
a Bíráknak, akik régebben a párbajok sza- 
bályszerű lebonyolításáért feleltek, mára 
azonban elképesztő hatalmú, országokat 
felügyelő és irányító zsarnokokká nötték ki 
magukat. Szintén ivalicei sajátosság, hogy 
a repülő hajók teljesen mindennaposak, 
szinte minden családnak van egy kisebb 
égi bárkája, és a hatalmas csatákban több 


ezer ilyen gép csap össze. 


ÖSSZEGZÉS: Ha csak egy játékot választhat- 
nánk a 2006-os kínálatból, a FF12 lenne az. A 
megújult harcrendszer és a csodás grafika vél- 
hetően csodálatos játékot eredményeznek. 
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22 Nem csalás 
nem ámítás, ez 
az új Snake 


4 3 mm 
a 097 rajongókban 
h ereidl azonnal fel- 
e PO Snake egy merült a kérdés, 
88 klónozott ember, hogy hősünk vajon. 987) ú 4 
s . sokkal gyorsabban öreg- e 28 
az a 2 Szik, mint a normális újabb kalandját, és E ant szítta követke 
EUEES nem hal- í zőkben csak pro- 
duceri feladatokat 
lát el), garanciát 
Ig vállalt Snake él 
informáci- téért. A 
jima által . , sz m. 


MGS folytat 
lesz, minden ot 
tani karaktet 
tűnik itt is 


ék mi sorozat atyja azonban 
Station 3-ra. minden rajongót meg- 
igtatott, hogy bár 
t a hihetetlengra- —— ez lesz az utolsó 
ora jelentette. A MGS, amit ő maga 


22 ArKkis szerke- 


] zetet Otacon 
irányítja a 
é távolból 


Fi 
ú hA a ! 
w Ba — f 
ai ( 4 
MR ske. 5 
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a Sonynak jobi 
reklámra nincs szük- 


(Otacon, Ocelot például), a kör- 


Raiden is vi 3] nyezet pedig az eddigi informáci- 


ók alapján egy háború kellős kö- 
zepe lesz. Figyelnünk kell arra, 


hogy egyik oldalnak se kedvezzünk 
túlságosan, különben a másik fél 
hajtóvadászatot indíthat ellenünk. 


A mester egy interjúban kifejtette, hogy a leg- 
újabb rész rengeteg meglepetést tartogat majd, A PS3 
képességeinek köszönhetően minden elképzelésüket 
meg tudják valósítani. A teljesen újraírt mesterséges 

i intelligencia emberi módon viselkedik majd, a grafikus 
motorral valódi emberi érzelmeket varázsolhatnak az 
ellenfelek és Snake arcára, így az eddigi, magatartásra 

utaló, az ellenség feje felett felvillanó felkiáltójeleket, 
sZz7"-feliratokat végleg száműzik a játékból, 


Kojima elmondása alapján élete legfontosabb és leg- 
nagyobb szabású játékát készíti, és olyan MGS-sel 
szeretne debütálni az újgenerációs platformon, ami 
nemcsak a játékosokat, de az egész szakmát megren- 
díti majd — mi ehhez kívánunk sok sikert, és vadul vár- 
juk a játék elkészültét. 
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KIADÓ SONY 


A Level. 5 eddig még nem tudott 
hibázni — mind a két Dark Cloud, 
mind pedig a Dragon Ouest 8 
igen sikeres játék volt. A már há- 
rom éve készülő Rogue Galaxy 
pedig nem fogja megszakítani ezt 
a sorozatot, hiszen a lehető leg- 
jobb részeket veszi át az említett 
játékokból. A Dark Cloudokból 
megkapjuk a valós-idejű harc- 
rendszert, amihez jönnek a DO8- 
ból lopott csapattársak. 


Az előbbiből származik a rengeteg 
minijáték, míg az utóbbiból a kidol- 
gozott sztori és a hatalmas, ab- 
szolút szabadon bejárható világ. 
Ami újdonság, az a sci-fi környe- 


HP130n39" 7 
44 210505 


CA ULISU-4C 


D-T 06 DRCXAXS 


A beígért trilógia lezárult, a sorozat megálmodója le- 
lépett és saját céget alapított, ráadásul a három rész 
óta kergetett főellenséget is sikerült hidegre tenni — 
mit csinál erre a Capcom? Bejelentik a negyedik 
részt, méghozzá a Mega Man-játékok designerének 
vezetésével — de legalább Nobunagát nem támasz- 
tották fel (igaz, helyette a fiát kell ütnünk). A Dawn of 
Dreams azonban alaposan átalakítja a megszeretett 
Onimusha-játékmenetet, a fejtörőket például alapból 
elfelejthetjük, a játék 9990-a ezúttal akció lesz. Nem 
akármilyen akció azonban, itt is alapos változások 
történtek. A szabadon irányítható kamera még csak 

Wa. hagyján, de ezúttal nem csak főszereplő megasza- 

murájunkat, Sokit vezethetjük harcba, de bármi- 
kor át- 


vált- 

hatunk 

aktuális 

társára a 
Select gomb 
megnyomásával, 
Összesen öt arc 
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na zet, a több bejárható bolygó, az 
43 XA űrkalózok, renderelt videók, egy 
VG elveszett hercegnő, no és persze 
as ag egzéejit 
az VEL a rengeteg használható lézer- 
PK stukker, amelyekről már Han is 
z s J megmondta, hogy többre me- 
SZENN — e— ki Vé 5 
ieyődnáa gyünk velük, mint egy spádéval 


ea ve 


KIADÓ CAPCOM 
FEJLESZTŐ CAPCOM STUDIO 


KONZOL PS2 


jöhet velünk, természetesen mind saját kombókkal, 
duó-támadásokkal és speciális mozdulatokkal (pél- 
dául szuperugrással, ahová máshogy 
nem elérhető helyekre jutha- 
tunk el) rendelkezik. Az 
épp nem irányított játé- 
kosnak különféle parancso- 
kat adhatunk, de ami számunkra abszo- 
lút érthetetlen, az az, hogy nem tervez- 
nek kooperatív-módot, pedig az en) 
szólva adná magát. . 
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FEJLESZTŐ SOUARE ENIX 


KONZOL PS2 


Sokan csodálkoztak a Sguare és a Disney összedol- 
gozásának ötletén, de az első Kingdom Heartsot ki- 
próbálva nem sokan voltak, akik a kaotikus, sokszor 
szaggató harcokon kívül másra is panaszkodtak volna. 
A második rész ott kezdi, hogy a csaták sokkal átte- 


kinthetőbbek 
lettek, és az E3- 
on arról is meggyő- 
ződhettünk, hogy a játék 
már nem szaggat. Ezek 
mellé megkapjuk az első 
rész összes helyszínét, 
mégpedig alaposan 
kibővítve (különösen 
a Százholdas Pa- 
gony lett terjedel- 
mesebb), plusz 
rengeteg má- 
sikat. Itt van 
Mulan a 
mongol 
hordák- 
kal 


együtt, a 
lasszikus, fekete- 

fehér mickey egeres világ 
Szimba, Timon, Pumba, no meg a hiénák az 
Oroszlánykirályból, Christmas Town a Karácsonyi Li- 
dércnyomásból, a Szépség, no meg a Szörnyeteg, és 
ami talán a legkirályabb, a Karib-tengert is bejárhatjuk, 
Johnny Depp-pel, azaz Jack Sparrow kapitánnyal, Ta- 
lálkozhatunk ezen felül rengeteg karakterrel a Final 
Fantasy nyolcadik és tizedik részéből (Auron a partiba 
is beléphet!), társainkkal új, tápos formát öltve összeol- 
vadhatunk, és végre eltángálhatjuk az árnyéklények 
igazi főnökét! 


őszi] 
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Dragon Ouest: Japánban az RPG-sorozat minden ré- 
szét két hét alatt hárommillióan veszik meg, másutt 
meg a kutya sem törődik vele, Mindez biztosan meg- 
változik a nyolcadik résszel, hiszen egyrészt Japánban 
ezúttal négymillióan vették meg, másrészt a Sguare 
ezúttal nagy elánnal készül az amerikai premierre (va- 
lószínűleg az sem fog ártani az eladásoknak, hogy a 
FF12 játszható demóját is mellécsomagolják. . ). A DO- 
alkotók utasításai alapján a Level 5 által fejlesztett já- 
ték a sorozat minden eddigi tagjához méltó: egy bor- 
zasztó hosszú kalandot kísérhetünk végig benne, kicsit 
talán kevesebb érzelemmel és fordulattal, mint egy 
Final Fantasyban, ám valamivel több fejlesztési lehető- 
séggel. Hőseinket teljesen kedvünk szerint alakíthat- 
juk, csapatunkat támogatandó szörnyeket foghatunk 
és idomíthatunk be, cirka százezer labirintust járhatunk 
be, küldetések millióit teljesíthetjük, és szörnyek milli- 
árdjait hányhatjuk kard-, illetve bumerángélre. 


A 
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A StarCraft Ghostot még 
az ág is húzza: már a má- 
sodik fejlesztőcsapat 
kezdte teljesen elölről a 
munkát, az eredetileg ki- 
zárólag egyedül játszható 
játékba már egy éve az új 
online multiplayer-módokat 
építik bele, mindezt úgy, hogy 
már két éve meg kellett volna je- 
lennie. Persze ettől függetlenül, 
amikor megjelenik, biztosan min- 
denkit elvarázsol, ezt ugyanis 
már megszokhattuk a Blizzard já- 
tékaitól (ez a cég készítette a 
Starcraft című stratégiai játékot PC- 
re, és ők felügyelik az ez alapján ké- 
szülő Ghost fejlesztését is). 


A főszereplő egy Nova nevű fiatal speciálisan 
nevelt ügynök, azaz ghost lesz, akinek egy külön- 
leges gáz után kell nyomoznia, miközben rivális emberi 
frakciók, a rovarszerű zergek és az elképesztően fej- 
lett protossok is erre hajtanak. Fő fegyverünk a rejtőz- 
ködés, az árnyékok kihasználása mellett olyasmire is 
képesek leszünk, amiről Sam Fisher csak álmodhat: 
ruhánkkal láthatatlanná válhatunk, elképesztő sebes- 
séggel futhatunk, a gépeket megbéníthatjuk és — bár 
ennek semmi köze a lopakodáshoz — tankot is vezet- 
hetünk. 
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A harmadik eljövetel 
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A Sony harmadik generációs konzolját a japán cég májusban jelentette be, így annak felépítését valószínűleg már mindenki tudja. A gép lelke egy hét külön magból álló Cell szuper-processzor, ezt egészíti ki 
egy következő-generációs videokártya az nVidiától, illetve 512 megabájt memória (ami a PS2-ben levő 32 MB-nál nem csak több, de sokszorta gyorsabb is). E gép tudása elképesztő lesz, a későbbi játékok 


akár a mai renderelt filmek minőségét is megközelíthetik - bár a Sony által sűrün emlegetett , Pixar-színvonal" kitétel azért nyilvánvaló túlzás. 


24 Szerintünk ez a 
legszebb a követ- 
kező generációs 
konzol... 


22 --aminek az összképén 
csak a bumeráng-alakú 
kontroller ront. 


ú7 isem természetesebb hogy a játékok sok- 
kal fontosabbak, mint maga a gép (tessék 
v/ megnézni, a PS2 gyengébb hardver, mint 
az Xbox vagy a GameCube, aztán melyik- 
ből adtak el többet?. . ), és szerencsére itt is nagysze- 
rűnek tűnik a helyzet. Minden nagy kiadó felsorakozott 
a gép mellett, a legtöbben már aktívan dolgoznak a já- 
tékokon, és az eredeti koncepciók mellett minden nagy 
sorozat következő része már PS3-ra (is) készül. Igaz, a 
gép hatalmas teljesítményét elég nehéz lesz kiaknázni, 
csak a legjobb programozók képesek rá, hogy a hét 
processzor között kellő összhangot teremtsenek — 
persze elég a Metal Gear 4 vagy a Gran Turismo 5 ké- 
peire nézni, hogy az ember lássa, a dolog lehetséges. 


Két dolog zavar egyelőre minket (a bumeráng-kontroller 
mellett), az egyik a PS3 ára, a másik pedig a megjele- 
nési dátum (éppen ezért a játékok megjelenési dátu- 


mA 


mát tessék még a szokásosnál is nagyobb rátartással 
kezelni). Előbbi bevallottan magasabb lesz, mint előd- 
jéé, egyesek már 500 dolláros árat emlegetnek. . . A 
megjelenést illetően semmit nem lehet tudni, az előbb 
2006 tavaszát emlegető sajtónyilatkozatok ma már 
2006 első felét említik, ráadásul ez valószínűleg csak 
Japánra vonatkozik. Amerika várhatóan ősszel kapja 
meg a PlayStation 3-at, mi meg szerencsések leszünk, 
ha nem kell 2007-ig várnunk; úgyhogy nyomás imád- 
kozni! 


A szemközti oldalon látható képek egy része egyene- 
sen a fejlesztés alatt álló játékokból származik, mások 
— mint a Killzone 2 vagy a MotorStorm — bemutató 
filmekből; a Sony állítása szerint a végleges játékok is 
hozzák majd ezt a színvonalat. Sajnos a Final Fantasy 
VII-ből származó kép sem jelenti azt, hogy a Sguare 
Enix dolgozik a legendás játék remake-jén, állításuk 
szerint csak a géppel kísérleteztek, és nem tervezik a 
fejlesztést. Reméljük csak altatnak.. 
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Bár az előző (és következő) néhány oldalon ol- 
vashatsz külön is a készülő PS3-as játékokról, 
azok csak a jéghegy csúcsát jelentik, máris több 
száz játék áll fejlesztés alatt a csodamasinára. 
Természetesen az itt következő lista sem teljes, 
hiszen csak a már hivatalosan is bejelentett játé- 
kok közül tartalmazza a nagyobbakat (a kiadóval 
együtt), ráadásul nincsenek benne a ,csak" 
99969-ig valószínűek — mint a GTA 4 vagy a Final 
Fantasy XIII, 


Kilizone 2 (Sony) 

Stuntman 2 (Atari) 

Brothers in Arms 3 (Ubisoft) 
Tekken Tag Tournament 2 (Namco) 
Pro Evolution Soccer 6 (Konami) 
The Getaway 3 (Sony) 

Def Jam 3 (Electronic Arts) 
Armored Core 4 (From) 

Blade Storm (Koei) 

Ni-Oh (Koei) 

Genji 2 (Sony) 

Hot Shots Golf (Sony) 

Assasin (Ubisoft) 

MotorStorm (Sony) 

Spider-Man 3 (Activision) 

Medal of Honor (Electronic Arts) 
Lair (Sony) 

Burnout (Electronic Arts) 

Street Fighter (Capcom) 

Devil May Cry 4 (Capcom) 
WipEout (Sony) 

Trok (Buena Vista) 

Splinter Cell 4 (Ubisoft) 

Dark Sector (D3) 

Online Marvel RPG (Sony Online) 
Indiana Jones (LucasArts) 
Mortal Kombat (Midway) 

Prince of Persia (Ubisoft) 
Endless Saga (Webzen) 


same mi va 


22 Endless Saga 


22 The Getaway 2 


ja 
MotorStorm A 
bine ít 


A EAGÚS [ni 


kittzőné 2 
s. 
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Bár a PS3-as God of Warra még várni kell (reméljük 
nyitócim lesz a next-gen konzol megjelenésekor), 
nem maradunk brutális harcok nélkül a Sony új gé- 
pén sem. A PS3 startjára — akármikor is legyen az — 
már most bejelentett játékban egy hosszú combú 


KIADÓ KONAMI lánykát kell irányítanunk, amint egész seregeket mé- 
FEJLESZTŐ TEAM KOJIMA szárol le többféle kardjával, kézi ágyújával, netán 
KONZOL PSsP puszta ökleivel és topánkával fedett lábaival. Ez tán a 


legnagyobb különbség a GoW és a Heavenly Sword 
között: itt a platformrészek és főellenfelek között né- 
ha több tucat, esetenként száz ellenféllel nézünk far- 
kasszemet, ilyenkor kissé Dynasty Warriors-életérzés 
tölti el a játékost, amint oltári kombókat hajt végre, és 
egy kardcsapással egyszerre nyolc katonát fejez le. 


Noha az első ,Acid Gear" nem volt nagy eresztés 

(tesztünket lásd a 62. oldalon), a második rész sokkal 
jobbnak ígérkezik. A Konami is felismerte, hogy az el- 
ső rész kicsit lassúra, unalmasra sikerült, ezért aztán itt 
minden pörgősebb lesz — bár természetesen továbbra 


is egy körökre osztott, kártyákat használó stratégiai já- 
tékról van szó..Először is, kapunk egy társat, mégpedig 
a vörös bőr miniszoknyában és szinte derékig érő csiz- 
mában brutalizáló Venust. Rengeteg új kártya lesz, 
köztük olyanok, melyekkel két másik lapot lehet ösz- 
szefűzni, így például fedezékbe vetődés közben is le- 
het majd gépfegyverezni — már ha e lapok a kezünk- 
ben vannak. Legalább hat főellenséggel is le kell szá- 
molnunk, az utolsó ezek közül egy igazi Metal Gear 
lesz, melynek fenyegető hatását alig csökkenti a lila 
festése. A játék teljesen új grafikai design-t kapott, ám 
a legfurcsább mégsem ez, hanem a kartonból össze- 
hajtogatandó kis készülék, amit a PSP-re kell szorítani, 
és a segítségével egyes jeleneteket 3D-ben láthatunk. 
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A Sega az FPS-ekhez eddig legközelebb a fénypiszto- 
lyos játékaival jutott — eddig. A Fifth Phantom Saga 
ugyanis sok tekintetben ilyen játék lesz, elvégre fegy- 
verünk szépen belóg a képernyő alján, no meg lövöl- 
dözni is lehet. Azonban ennél sokkal fontosabb lesz az 
a kék szellem, aki folyamatosan kísér minket. Alap- 
hel n használhatjuk mészárlásra a ,most szépen 
bem sarok mögé és kikészíted a három ránk leső 

H őrt paranccsal, de a rengeteg logikai fejtörőt is az ő 
segítségével kell megoldanunk. Derék társunk ugyanis 
játszi könnyedséggel képes berobbantani falakat, ládá- 
kat cipelni, különböző cuccokat a messzeségből elhoz- 
ni nekünk. A fentieken kívül a játékról nem tudunk 
semmit sem, így például a történet, a használható 
fegyverek listája vagy éppen az esetleges multiplayer- 
lehetőségek a sötétbe burkolóznak. 


Ugyan PS2-n sem maradunk Sonic nélkül — nemso- 
kára megjelenik a Shadow the Hedgehog és a ver- 
senyzős Sonic Riders is — de az igazi munka már a 
Sony következő gépén zajlik. 


Az egyszerűen Sonic the Hedgehog névre keresztelt 
játékban a kék sün az alapokhoz tér vissza: nem lesz- 
nek idegesítő társak, nem lesznek lassú, netán lopa- 
kodós részek, csak a hangsebesség felett süvítő 
Sonic, gyűrűk, tüskék, no meg az levetemült Robotnik 
géphadseregével és nevetséges bajszával egyetem- 
ben. A képek még egy igen korai verziót mutatnak, a 
Sonic-boss Yuji Naka elmondása szerint az effek- 
teknek és a tereptárgyaknak alig tíz százaléka szere- 
pel a bemutatott verzióban. Ez persze lehet túlzás is, 
hiszen már most könnyedén ez a legszebb Sonic-játék, 
ráadásul realisztikus fizikára és megvilágításra is szá- 
míthatunk benne, 


€6— 
RCETSC DD 


Végéhez közeledik az Idő Homokja-trilógia, amellyel 
a Ubisoftnak sikerült feltámasztania a már majdnem 
teljesen halott Prince of Persia-szériát. Aggódni 
persze nem kell, jövőre várhatóan már PS3-on fog 
falat mászni a Herceg, addig is itt van azonban a 
Two Thrones. A cím arra utal, hogy ezúttal két ka- 
rakterünk lesz, mégpedig a Herceg és a Herceg. 
Nem, nem őrültünk meg, a fejlesztők ugyanis a ski- 
zofréniát húzták elő a kalapból: túl sok brutalizálás 
után, vagy tűz közelében perzsa nemesünk átalakul: 
haja megfeketedik, bőrén arany rúnák tűnnek fel, 


aggódni, megnedvesedve visszaváltozik, mint egy 
anti-gremlin). Az első részből az összetett fejtörőket 


és a valamivel vidámabb hangulatot, a másodikból 

[/ pedig az összetett har. dszert örökölte a harma- 
dik rész, melyben eg! t két korábbi nőnk, 

Farah és Kaileena is visszatér. 
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Megjelenés: 2006 első negyedév 


FEJLESZTŐ CRITERION 
PLATFORM PS2 


] it várjon az ember egy olyan játéktól, ami- 
nek az első sajtóbemutatójáról kitámolygó 
LK (ll. újságírók csak annyit tudtak kinyögni: ,gun 
Bsz Em. porn" (fegyverpornó)? Egy olyan játéktól, 
amiből a fejlesztők tudatosan kidobáltak minden sal- 
langot, kifinomult taktikázást, RPG-elemeket, fejtörőket 
és minden egyebet, hogy a minden eddiginél élvezete- 
sebb lövöldözésre helyezzék a hangsúlyt? Ha valakinek 
erről a Mátrix hamar klasszikussá vált lobbi-jelenete 


7 

"  Kiskorúak ne st 

nézzenek ide, 
ez durva 

fegyverpornó! 


fi 


Felejts el minden FPS-t, a Black ugyanis min- 
dent porrá zúz - ugyanúgy, ahogy te is teszed 
majd a játékban. 
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a ugrik be, jófelé kapisgál, valami ilyesmit ígér a Black is 
5. (a filmben-játékban egyaránt az unalomig má- 
be solt időlassítós kameratrükkök nélkül). 
A pályákon az utolsó szögig minden 
szétlőhető, apró darabokra robbant- 
ható, a végletekig szétamortizálha- 
i, tó. A rombolásnak csupán a józan 
i ész szab határt — magyarán any- 
] nyira nem tudunk rommá lőni egy 
pályát, hogy elzárjuk saját magunk 
/ elől a következő szintre vezető 
utat. Mindehhez természetesen 
füst, szikraeső, tűz, lökéshullámok és 
hasonló effektek dukálnak kilószámra, hogy 
teljes legyen az élmény. 


Jee 
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A kissé homályos keretsztori szerint egy kommandóst 
alakítunk valamikor az egészen közeli jövőben, aki va- 
lahol a lepusztult Kelet-Európában lövi halomra a rend- 
szer ellenségeit (hogy pontosan melyik rendszerét, az 
egyelőre ismeretlen, de talán nem is érdekes), általá- 


SEN 


ban városi környezetben, hogy minél több szétlőnivaló 
fedezék kerüljön a fegyver csöve elé. A látvány és fő- 
leg a hangulat az eddigi képek és videók tanúsága 
szerint egészen észvesztő, és a játék még direkt jutal- 
mazza is, ha minél hollywoodiasabban osztjuk az ólmot: 
a stílusos gyilkolásokért (fejlövések, a környezet inte- 
raktív használata, például egy fal ráomlasztása az ellen- 
félre) úgynevezett Black Ops pontokat kapunk, amiket 
a pályák között extra felszerelésekre válthatunk be. 


A játékot a Burnout-sorozatot és a Renderware mo- 
tort készítő brit Criterion stúdió hozza el nekünk — a 
jelenlegi tervek szerint valamikor jövő februárban. Ad- 
dig is tessék bőszen gyakorolni a gránátokkal való cél- 
badobást — szükség lesz rá! 
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Mivel a Remedy úgy döntött, hogy a Max Payne 2 kik is azok a kámzsás alakok, akik éjszakánként 

után valami mással szeretnének foglalkozni, eladták gyertyafényes-pentagrammás partikat tartanak a va- d 
a játék jogait a kiadó Take Two-nak (akik egyébként donban. Horror, emberáldozatok, lövöldözés, gyanús 4 
vadul készítik a harmadik epizódot, szintén PS3-ra), alakok minden mennyiségben — csak éppen időlassí- 


és egy új játék elkészítésébe kezdtek. Az Alan Wake tás nem lesz. 


hangulatilag leginkább a Twin Peaks-szel rokonítha- 
tó, egy apró, hideg, felhős amerikai kisvárosban (no 
meg a ,neki" otthont adó szigeten) járunk, teljesen 
szabadon, minden megkötés nélkül, A leginkább 
Johnny Knowville-re hasonlító hősünk egy horror-író, 
aki a munkahelyi ártalomként jelentkező paranoiáját 
leküzdendő jött pihenni a szigetre. Túl sokat nem he- 
nyélhetünk, a helyiek éjszakánként fura zajokat halla- 
nak, többen eltűnnek, és ránk marad, hogy kiderítsük, 
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FEJLESZTŐ CLOVER STUDIO 
KONZOL PS2 


Sok egyedi grafikájú játékkal volt már dolgunk PS2-n 
(a Freak Out vagy a Katamari Damacy például máig 
emlékezetes), de olyat, mint az Okami, még nem lát- 
tunk, Az egész olyan, mintha egy gyönyörű japán fest- 
mény elevenedett volna meg. Ráadásul ez a játékot is 
befolyásolja, ugyanis az Rt-et lenyomva átválthatunk 
festő-módba. Ilyenkor az analóg karral rajzolhatunk; a 
folyóra hidat, egy veremre pallót — de így betörhetünk 
ajtókat is, kettévághatunk fákat és ellenfeleket, vagy 
egy kört rajzolva az égre az éjszakából nappalt vará- 
zsolhatunk. Fehér farkasunk egyébként valójában 
Amaterasu, a jó isten, akinek ellenpárja, a gonoszság 
ellen kell felvennie a harcot. 
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Eddig senkinek sem sikerült a Grand Theft Autókat si- 
keresen lemásolnia — mind a True Crime, mind pedig a 
Getaway lógó orral ment haza. Az EA azonban hatal- 
mas mennyiségű pénzzel felszerelkezve mindent meg- 
tesz a siker érdekében. Megszerezték a Keresztapa- 
filmtrilógia jogait (az első játék persze csak az első fil- 
men alapul), megállapodtak — Pacino kivételével — 
minden szereplővel, így eredeti arcokat fogunk látni a 
Corleone-család tagjainál, Mi egy fiatal olasz srácot fo- 
gunk alakítani, aki eleinte csak a ranglétra legalján he- 
lyezkedik el: sofőrködni fogunk, boltosokat zsarolha- 
tunk meg, esetleg összeverekedünk egy rivális család 
hasonló helyzetben levő tagjával, Ahogy megszerezzük 
a többiek tiszteletét, úgy kapunk egyre fontosabb fel- 
adatokat — néha egyenesen a filmből átvett jelenetek 
képében, máskor kitalált küldetések formájában. A já- 
ték végére már egyenesen Don Corleone adja ki uta- 
sításait, testőrökkel utazunk és a lefizetett zsaruk ál- 
landóan a hátukat fordítják felénk. Reméljük, a játék a 
valóságban is így fog működni, mert ha az ígéreteket 
beváltják, a Godfather az év egyik legjobb játéka is le- 
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o 2 Unreal Tournament-sorozat, meg úgy ál- 
Í! talában a többszereplős játékmódra kihe- 
e Il gyezett FPS-ek műfaja eddig a PC-sek 
felségterülete volt — a kulcsszó azonban 
esetünkben az ,eddig". Tim Sweeneyt, a játék fő prog- 
ramozóját ugyanis olyannyira lenyűgözte a PlayStation 
3 tudása, hogy úgy döntött, az UT következő verzióját 
már a PS3 képességeihez igazítja, és elsődlegesen a 
Sony konzoljára készíti. Mint minden PS3-játék eseté- 
ben, úgy az UT2007-nél is a döbbenetes grafika az el- 
ső, ami a földbe döngöli a játékost (meg a második és 
harmadik is). A látványról nem akarunk hosszan ára- 
dozni, úgyis itt van egy csomó kép (aminek darabja a 
népi bölcsesség szerint többet ér, mint ezer szó), meg a 
DVD-n pár videó (ehhez a népi bölcsesség egyelőre 
nem talált ki árfolyamot). 


Az UT mindig is a sci-fi környezetbe helyezett, eszeve- 
szett tempójú lövöldözésről szólt, amelynek során a 
többi játékost különféle futurisztikus műszerekkel kel- 
lett minél gyakrabban az örök vadászmezőkre küldeni. 
A 2007-es verzió a trendeknek megfelelően a csapat- 
játék, és a fizikai modellezéssel megtámogatott jármű- 
használat felé viszi a sorozatot, de eközben megtartja a 


hihetetlenül 
intenzív, min- 

den reflexünket 
próbára tevő 
tűzharcokat is. 
Mindehhez 11 
fegyver, 9 jármű, 
illetve nyolc, ki 
lönféle képességek- 


ea ve 


KIADÓ MIDWAY 


FEJLESZTŐ EPIC 


"Leont közel; 
"harcban 
kell félteni, 


kel (pl. regeneráció, gyorsabb futás 
stb.) bíró nép soraiból kikerülő ka- 
tonatípus áll majd rendelkezésünkre. 
A hagyományos deathmatch, zászlólo- 
pásos és területfoglalásos já- 
tékmódok mellett 
a játék fő att- 
rakciója a gran- 
diózus Conguest 
játékmód lesz: 
egy több térképen át 
tartó, órákig húzódó 
háború, ahol a gyilkolás és a csapatjáték 
mellett nagy hangsúly kerül a harctéri str: 
P tégiára, a fontos pozíciók, nyersanyagforrá- 
ii sok és bázisok elfoglalása. Ha esetleg nem 
lennénk elegen a csatározáshoz, a játéko- 
sokat tetszőlegesen helyettesíthetjük a 
, mesterséges intelligencia által vezérelt bo- 
dd tokkal is — akiknek akár élőszóban, mik- 
rofonon is adhatunk utasításokat. Hogy 
mindezt mikor próbálhatjuk ki élőben is, 
erősen kérdéses. Mi mindenesetre arra 
tippelünk, hogy a PS3 amerikai bemutat- 
kozásával egy időben jelenik meg a játék. 
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KIADÓ CAPCOM 
FEJLESZTŐ CAPCOM STUDIO 4 


Avagy Gran Turismo 5 — ami a képek láttán hiva- 
talosan is az általunk legjobban várt autós játék 
lett. Kazunori Yamauchi, a GT-k atyja eszelős dol- 
gokat ígér: százszorta kidolgozottabb, realisztiku- 
sabb autókat és pályákat, töréseket (éljen!), 
online versenyeket, különböző időjárási viszonyo- 
kat — egyszóval mindent, amit csak elvárunk a 
következő Gran Turismótól. Az persze más kér- 
dés, hogy a megjelenés mikor esedékes, mert a 
még hivatalos 2007 is elég messze van, ráadásul 
a Polyphony általában jó egy éves késéssel hoz- a 
za ki játékait. Ja, és a képek még egy módosított i 
GT4 motorral készültek, a végleges verzió ennél 
nagyságrendekkel szebb lesz. 


A Capcom ugyan mostanában nem 
teljesít hibátlanul, a Resi 4-gyel telibe 
trafáltak, a játék szinte tökéletes lett. 
Talán nem véletlen, hogy már készül az 
ötödik (igazából persze ez már leg- 
alább a tizedik RE, de ebbe nem men- 
jünk bele...) rész, bár meglepetésünk- 
42s re nem ugyanannál a csapatnál, A fej- 
lesztésért az eredeti, első, legendás 
Resident Evil készítői felelnek, így ta- 
lán nem véletlen, hogy a főhős ennyire 
hasonlít az abban szereplő Chris 
Redfieldre — bár erről hivatalos beje- 
lentés még nem volt. A játékmenet a 
negyedik rész vonalát viszi tovább (él- 
jenzés!), a zombikat egyenesen az el- 
ső epizódból importálták, a környezet 

a meg teljesen új: egy sivatagban járunk. 

, A vezető designer szerint a játékban nem kell folyamatosan innunk a kiszá- 
központi szerepe lesz a forróságnak radás ellen, meg pokrócokat keres- 
és a hidegnek, bár hogy ez konkrétan nünk éjszakánként. 
mit is jelent, arra nem tért ki (reméljük, —  lamikor 


A fura munkacímű játékról (arra utal, 
hogy ez az Insomniac nyolcadik fej- 
lesztése) sajnálatosan keveset lehet 
tudni. A Sony által bemutatott rövidke 
videóból mindössze az derül ki, hogy 
egy háborús környezetben játszódó 
FPS-ről van szó. A grafika egész jó (a 
Metal Gear 4 mondjuk köröket ver rá, 
de az összehasonlítás talán nem telje- 
sen fair. .), a hangulat viszont egysze- 


rűen lehengerlő: hihetetlen érzés lehet 
húsz-harminc katonatársunkkal együtt 
megrohamozni egy falut. A teljesen 
realisztikusnak tűnő játék képébe 
csak két dolog kavart bele: egy óriási, 
pókszerű lépegető, illetve egy különös, 
csövekkel teletűzdelt hüllőszerű ellen- 
fél — hogy ezek mit keresnek itt, azt 
egyelőre nem tudjuk. 
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hogyan azt az ősrégi római böl- 
csesség tartja: nincs új a Nap alatt 
- azok a mulatságos tógákba öltö- 
ai zött fickók egyszerűen mindent 
tudtak az életről! A kilencvenes évek második 
felében a Naughty Dog PSt-re egy vörös róka 
jellegű lény (hivatalosan egy indiai erszényes 
borzról van szó - nem mintha ez bármit is szá- 
mítana), Crash Bandicoot főszereplésével ug- 
rabugrákat fejleszt, majd három réssel ké- 
sőbb elkészíti a Crash Team Racing című T 
versenyjátékot. Pár évvel később a Paj- Ti 
kos Kutya már a PS2 körül szaglászik: ! 
egy szintén nagyszerű platformjáték-so- 
rozatot kalapálnak össze - most pedig X 
úgy gondolták, három világmegmentés Al 
épp elég, ismét itt az ideje, hogy egy 
kicsit száguldozzunk is... 


FORRADALOM HELYETT 

Aki megvásárolja a Jak X-et, az bizony egy klasz- 
szikus, a Twisted Metal vagy — hogy ne menjünk 
túl messzire — az előbb említett Crash Team 
Racing stílusában fogant kart-racing típusú játék ko- 
rongját pattinthatja be a PS2-be. A stí- 


lus sablonos jellemzői kivétel cnot sági 22 


Mr 


nélkül mind-mind ráhúz- 
hatók: vicces, mese- 


21 Rayne-bébi, kergettek minket, 
megtámadtak, lőttek ránk, meg va- 
gyunk mérgezve és szétrobbant 
alattunk a kocsi. Ennél már nem 
lehet rosszabb! 


foz s 
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JA dent lehet 
í mondani, 
fs A í csak azt 

99 nem, hogy 
lg ne végezné 
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Hit the road, Jak! 


szerű környezet, abszurd külalakkal rendelkező, 
tuningolható járgányok, eszeveszett száguldozás a 
kacskaringós pályákon, sokféle felvehető fegyver és 
power-up, számos megnyitható extra tartalom — no és 
persze rengeteg vidám szórakozást kínáló multiplayer- 
móka. Ez egyúttal azt is jelenti, hogy sok újdonságot, a 
műfaj reformját nem várhatjuk tőle. Doktrínák: menj 
szépen előre, lehetőleg minél gyorsabban, nyírd 
ki az ellenfeled, és te érd el a legtöbb pontot, il- 
letve te szakítsd át a célszalagot elsőként. 
" Fantasztikus. 


h Viszont, ha már az igazán egyedi 
§ ötleteknek híján vagyunk, akkor 


Vág: az egyszeri játékos minimum el- 
ez várása az lehet, hogy tisztes- 
séges munkát kapjon a ke- 
zébe. Szeren- 
csére a Naughti 
2 S 


Dogra — akárcsak a 
Sony belsős fejlesztő- 
stúdióinak több- 
am ségére — min- 


korrekt módon a 
feladatát. A tapasztalat és a 
fejlesztői környezet adott: a 
Sony által tulajdonolt 
stúdiók mindenféle tech- 
r nológiát és fejlesztői se- 
1 gédeszközt megosztanak 
j egymással, így segítvén 
elő a gyorsabb és fájdalom- 
mentesebb munkát (így 
válhatott lehetségessé, 
hogy négy év alatt négy 
Jak-, négy Ratchet- és há- 
kg rom Sly-epizód készült el). 


ISMERŐS VERSENYEK 
A játék egyjátékos módban 
komplett és igen hosszú ka- 
landot kínál: négy, egymás után 
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A 


A 


A mérgezéses incidens 
után kapott első járgá- 
nyunk csak az első 

bajnokságban lesz elég 


Elég pénzt összegyűjtve 

teljesen új gépet vehe- 

tünk, amelyet új ágyúkkal 
s szerelhetünk fel 


következő és folyamatosan nehezedő kupasorozatban 
kell diadalmaskodnunk, mindegyikben vagy húsz-hu- 
szonöt, különböző stílust képviselő versenyszámmal, 
majd az azokat lezáró, három futamból álló 
Grand Prix-vel. Az előrejutás pofonegyszerű, 
jól bejáratott alapokon nyugszik — a főfu: 
tamokon csak akkor vehetünk részt, ha 
az adott kupasorozat minden kisebb 
versenyén aranyérmes helyezést ér- 
tünk el. Az elért helyezés függvényé- 
ben pénzt kapunk, amely természete- 
sen arra szolgál, hogy a garázsban ál- 
ló járműveink jellemzőit tuningoljuk (öt 
szempont alapján, pl. végsebesség, 
turbo, páncélzat stb). Amennyiben egy 


versenyen — bármilyen színben 
csillogó — érmet nyertünk, meg- 
nyílik egy újabb pálya, ha pedig az 
es első helyen végzünk, az aranyérem- 

mel együtt különböző extrákat is nyerünk: 

új karaktereket, autókat, vagy éppen felfüggeszt- 
ményeket (motorháztetőt, sárhányót, légterelőket, ab- 
roncsokat — igaz, ezek csak pusztán látványelemként 
szolgálnak). A leginkább buggy-kra, ATV-kre, terepjá- 

rókra hasonlító járgányok ezen kívül tetszés szerint át- 

színezhetők, úgyhogy aki élvezetét leli az ilyesfajta csi- 

nosítgatásban, nyugodtan csettinthet egyet. 


A versenyszámok a standard elemeket váltogatják, de 
szinte kivétel nélkül élvezetes és izgalmas versenyekre 
számíthatunk — ami pedig külön tetszett, hogy olyan 
ügyesen osztották el őket, hogy nem is nagyon fordul 
elő az az eset, hogy egymás után kétszer ugyanolyan 
típusú versenyen kellene részt vennünk — ergo sosem 


€7 Higgyetek nekem srácok, éi 
sem tudtam róla, én is ittam a pi 
Apa sosem kivételezett... 7 
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A FEJLESZTŐK 


Ki gondolná, hogy a manapság a Sony egyik 
legtapasztaltabb és legelismertebb belsős fej- 
lesztőstúdiójának titulált Naughty Dogot 1986- 
ban két tizenhat éves fiatalember alapította? Va- 
lószínűleg senki, pedig így volt — igaz, Andy 


Gavin és Jason Rubin akkortájt még JAM-nek 
nevezte el a vállalkozást és Apple ll-re íi első 
játékukat, a Ski Crazedet. Klasszikus amerikai si- 
kertörténet az övék: az évek folyamán szépen 
tollasodtak és fejlődtek, a későbbiekben még az 
Electronic Artsnak, majd az Universal Interactive- 
nek is dolgoztak (ekkortájt, a 90-es évek elején 
vették fel a Naughty Dog nevet is) — de az igazi 
sikert a Sony-val való együttműködés, és a 
PlayStation-éra egyik emblematikus figurájának, 
Crash Bandicootnak a megalkotása hozta meg 
számukra. A 2001-es esztendő elején szépen 
felvásárolta őket a Sony, a brigád azonban ettől 
sem vesztette el arculatát és ihletét: a Jak (és 


válik unalmi a játék. Az alkotók becsületére csapat küzd egymással, a mindig hű társa, Daxter) főszereplésével készült video- 
legyen mondva, mé na száguldást is sok- ugyanott megjelenő cuccost játék-sorozatukat sokan a valaha készült legjobb 
féleképpen tálalják: a sima körfutamokat , majd hazavitelé- PS2-es platformereknek tartják. 

olykor szembejövő robotautókkal vagy ért. Sikeres hazavitel esetén 

elpukkantható energiagömbökkel dob- S í tíz pontot kap a csapat, de az 

ják fel, az óra elleni száguldásokat pe- f ő ellenfelek kilövéséért is felszá- 


dig néha az időt megállító bónusz- / molnak egy-egy 


okkal színesítik. Vannak igen élveze- / a pontocskát 
na-küzdelmek is, itt az egy Al ; e 
§ N 
iz 


tes ai 
szerű mindenki mindenki ellen § gyjátékos módon 
túl minden elképzelhető 


tipusú káosztól az olyan ext- 
JA "multiplayer versenybe is 


rákig terjed a kínálat, 
j beszállhatunk, van egy gé- 
mp pen osztott képernyős ver- 


mint az Assasin vagy a 
sengés, létrehozhatunk egy helyi 


Sport Hunt. Előbbiben 
mindig egyetlen célpon- 
tunk van kijelölve, csak őt 
elpusztítva kapunk pontot (és 
ugyanígy, ránk is csak egyvalaki va- 
dászik), utóbbiban pedig robotokra eg sz A 
vagy valamiféle kretén, össze-vissza 
mászkáló állatra kell vadásznunk, minél több 


§ 
trófeát begyűjtve a megadott idő alatt. És végül "s 
ott van a főleg multira kitalált Capture, ahol két "egy 
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" hálózaton keresztül működő játszmát, 


0 -.- 


és még az online megmérettetés is enge- 
délyezett. A neten saját versenyeket, járműpar- 
kot hozhatunk létre, a szimpatikus arcokat felve- 
hetjük a haverlistánkra, mindemellett az USB-s head- 
settel való kommunikáció is engedélyezett. 


IGAZI JAK! 

Egyszerűnek tűnő kart-ra- 
cíing ide vagy oda, a játék 
érezhetően magán hor- 
dozza a Jak-játékok 


KEIRA A a azét GT. BLITZ 


Samosnak, a gépünket állandóan kija- A tévékommentátor, aki néha rendes velünk, 
vító műszerésznek 7 lánya. Az első pilla- ár máskor meg elég patkány — viszont a titkát csak 
nattól kezdve hajt hősünkre. a játék végén fejthetjük meg! 


21 Sajnos a csatorna vezeti 


$x Lebegő V-motor, 326-os maguk mérhetetlen ostobaságában 


szupergyertyákkal, szabadon 
alakítható fegyverállásokkal. 
Nagyon szép járgány - ha 
szépen megkérsz rá, felszerel- 
hetem ezzel-azzal. 


tana, de kérem üdvözöljék langyos lel- 
kesedéssel Mr... . Peckert! 
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látványos elemekkel operál, a motor az itt elengedhe- 
tetlenül szükséges sebességérzetet könnyedén hozza, 
mindehhez pedig nagyszerű hanghatások és szinkron 
dukálnak — és mindez a PS2-n elérhető legmagasabb 


J A a 
technikai színvonalon van kivitelezve (Dolby-hangzás, 
16:9-es kép stb). Ezt nyakon öntötték a Jak univerzum 
pofás kis világával, nagy fülű, kedves karaktereivel, a 
sorozatra jellemző humorral (Daxter egyszer az egyik 
előző Jak-játékban történtekre tesz egy félmondatos 
utalást, ekkor hirtelen belehajol a kamerába és azt 
mondja: ,Amúgy kapható az áruházakban!". No, és egy 
olyan történettel, amely szerintem a műfajban eddig 
megjelent játékok közül a legteljesebben kidolgozott és 
kerek - ez rengeteg, az engine által megjelenített és 


nagyszerűen megrendezett jelenet formájában tá- 
rul a szemünk elé. 

A sztori valamennyire kapcsolódik a har- B 4 
madik részhez, sok abban megismert 295 

szereplő tér vissza. A lényeg az, hogy 

Krew, akit a Jak 3-ban módunkban állt 

kinyiffantani, bosszút áll: méreggel itat meg minket, 
Daxtert, no meg egy csomó havert, az ellenmérget pe- 
dig csak akkor kapjuk meg, ha megnyerjük a bajnoksá- 
got. Később persze kiderül, hogy ez miért is történik, és 
kideríthetjük azt is, hogy ki az a rejtélyes bandavezér, 
Mizo, aki valahogy mindig beleavatkozik az esemé- 


£i A Jak 3-ból csak a 
versenyzős részek ma- 
radtak meg, ha azokat 
élvezted, ez is tetszeni 
fog! 4£ 
nyekbe. Mindezt persze rengeteg humorral tálalja a já- 


ték, Daxter beszólásai ezúttal is ülnek (és általában 
még nagyobb kalamajkába sodornak minket). 


Ha valaki nekiugrik a kalandmódnak, akkor egy foko- 
zatosan nehezedő, kb. 1520 órás.végigjátszásra szá- 
míthat, ami már eleve dicsérendő dolog, és még egy 
lépést sem tettünk a műfaj igazi varázsát rejtő többjá- 
tékos gyakás felé. Rengeteg a megnyerhető extra tar- 
talom is, sokféle pálya, autó, versenytípus, versenyző 


és tuning-elem áll a rendelkezé- 
sünkre, ami egy ilyen típusú 
játéknál elengedhetetlen 
a kelléke a tovább- 
9. vitel kulcsát je- 
lentő motiváció- 
nak. Szó mi szó: kivá- 
ló összetevőkből álló 
turmix ez, még ha 
éles váltást jelent is 
az előző platform- 
stílusú játékok után 
- és nemis csak a 
Jak-rajongók, hanem 
fi minden, a száguldozást 
kedvelő játékos számára jó 
kis választásnak tűnik. 


Ezen kívül a franchise ki- 
c terjesztésére is ügyesen 
odafigyeltek: amennyiben 
majdan a jövő év elején 
f megjelenő, PSP-re ké- 
szülő platformjáték- 
kal, a Daxterrel 
összekötjük 
PS2-nket, ak- 
kor egy új 


járgányt — a 
Daxtermobilt —, 
és négy új ver- 1 
senyzőt is meg- a 

nyithatunk. Va 

Tegyük szí- SL 
vünkre a kezünket: a 
Jak X-szel játszva tulajdonképpen szinte csak egyetlen 
dolog miatt fanyaloghatunk — már akinek ez egyáltalán 
gondot jelent. Minden bája, humora, izgalma mellett 
sem lépte át a műfaj korlátait és íratlan szabályait — ha 
a feje tetejére áll, akkor is ,csak" egy aranyos kart-ra- 
cing marad a sok közül. Ez sok emberben visszás érzé- 
seket kelthet, megfejelve azzal, hogy ránézésre kölkök- 
nek való dolog ez, egy idősebb ember már a Gran 
Turismokhoz hasonló, komoly autóversenyekre vágyik. 
Lehet. Azért engedtessék megjegyeznem, hogy sze- 
rény véleményem szerint egy igazán jó (videó)játék 
nyugodtan lehet mese-köntösbe bújtatva — én már túl- 
léptem a harmadik ikszen, mégis remekül elszórakoz- 
tam vele. Továbbmegyek: azt is garantálom, hogy ezzel 
mindenki így lesz, aki kipróbálja. Forró anyag. 


GRAFIKA 

Í ÉLETTARTAM [// Lehetne még néhány bajnokság... 
ÖSSZEGZÉS: Régivágású ver- 
senyjáték, kitűnő kivitelezés. 
Nem hoz nagy újításokat, nincs 
egy szinten a Jak 3-mal, de ar- 


ra megfelel, hogy hideg téli es- 82 Vo 


téken száguldozzunk egy jót. ] 


21 Kellőképpen gyors nyos 
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22 Clanknek ezúttal 
sokkal kisebb 
szerep jutott 


em nehéz elképzelni, 


hogy mi lesz a követke- derék hősünk már nem óriá- Ez persze nem az ő választása, ő szívesen ,dolgozott" 

ző Ratchetben, ugye? si, nyílt világokat derít fel, ha- . volna tovább a megszokott módon, ám egy nem túl 

Még nagyobb helyszí- nem meglehetősen szűkös szép napon űrhajóstul elrabolták, robbanónyakörvet 
nek, még több ökörködés Clankkel, arénákban küzd. hegesztettek rá, és innentől fogva a világ legbrutáli- 


még őrültebb fegyverek, no meg ren- 
geteg lövöldözés, ugrálás és szórako- 
zás. Bár ez a recept már három éve egy- 
re jobb eredményekhez vezetett, az 

Insomniac idén újított, és egy teljesen átalakult 
Ratchettel találkozhatunk. 


sabb reality show-jában kell küzdenie a nézők nagy 
örömére, gazdánk, Vox Gleeman gazdagodására. Ami- 
adi lyen ,hős" a mi Ratchetünk, ez egy jó ideig nincs is elle- 


. A Gladiator szakí- 
tott a Ratchet-hagyomá- 
nyokkal: eltűntek a plat- 


NIX UGRIBUGRI! 
Bár fejleszthető fegyvereivel és elképesztő mennyiségű. E. 
lemészárolt ellenfeleivel a ratchetek eddig is csak félig- 


NN meddig voltak platformjátékok, a fejlesztők erre rátettek. - 
néhány lapáttal: most már nagyítóval kell keresnünk a Ma 


tk. - "—— formelemek, és előtérbe 
platformrészeket, rengeteg olyan pálya van, ahol az ug- 5 került a tiszta akció. 4. ag; 
rás-gomb munka nélkül pihen. A Gladiatorban ugyanis 19 j. 
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nére, de Clank nemsokára felfedezi, hogy rengeteg el- 
tűnt ember raboskodik Voxnál, így már jöhet a szoká- 
sos mentőakció, no meg az aktuális bajnok hókon 
csapkodása. A játék során egyébként tíz bolygót — 
plusz egy meglepetést — lehet bejárni. 


Mivel a közönségnek vér kell és agydarabok, a küzde- 
lem általában kis arénákban zajlik, és hogy lehessen 
reklámozni, nem is tartanak sokáig, általában kettő- 
négy percig, A feladatunk a negyvenegynéhány helyen 


ür EsZ 


as EELLELÉT(ri 
hu sz; c 
2 AT 


FEGYVERARZENÁL 
Magma Cannon 4 Shock Mod 


Érdemes ezt használni a játék elejétől 
fogva; hamar ki lehet m lni, és onnan- 
tól egy találat a kisebb ellenfelek egész 
hordáit teszi el láb alól, 


Arbiter 4 Napalm Mod 

Ha nagy tűzerőre vágyunk, ennél nem 
kell jobb. Egy-két találat minden óriást 
eltesz láb alól, a széthulló napalm pe- 
dig az apraját is elintézi. 


Hunter Mine Launcher 

- Mini-Bomb Mod 

Ha be akarunk védeni egy helyet (vagy 

épp magunkat), csak szórjunk el néhány a 

— tucat — ilyen szépséget, ezek mindent a 


megállítanak. 
BESZ eszt 


szinte mindig az, hogy menjünk előre a lineáris f; 
pályán, lezúzzuk a semmiből megjelenő, oldalról ! 

beugró, netán repülőből kihajított ellenfeleket, és 
végül elérjünk a kék fénnyel jelölt kijárathoz. Van- 
nak persze járműves részek, de a feladat itt sem 
bonyolultabb, ráadásul — a repülős szinteket leszá- .? 
mítva — bármikor ki is ugorhatunk a gépekből, hogy 
gyalog tegyünk rendet. Ha végeztünk egy négy-öt 


pályából álló bolygóval, nem kell azonnal továbomen: fl; 


nünk a következő helyszínre: mindenhol van néhány 
extra, végtelenszer teljesíthető feladat, melyek telje- 
sítése csavarokkal (ez a Ratchet-világ valutája) gazda- 


c gít minket; ráadásul ezek sokszor szórakoztatóbbak, 


mint az alapküldetések 


FEGYVERMÁNIA 

Ha már ugrálás nincs, legalább akcióból nincs hiány — 
több ezer robot fog elhullani, mire végleg beinthetünk 
Gleemannek. A fegyverek listáját ugyan alaposan meg- 
kurtították, ám a megmaradt tíz gyilkoló eszköz kivéte- 
lesen jól működik. Igazi újdonság nincs köztük, az eddigi 
részek legkedveltebb durrogói jelennek meg itt is, leg- 
feljebb kicsit átrajzolva és átnevezve. Ratchet fejlődése 
ugyan elég egyszerű lett — bizonyos számú ellenfél le- 
ölése után kapunk egy-egy extra életpontot —, de a 
fegyverek terén minden RPG-mániás kiélheti magát. 


Alapból ugye fegyvereink fejlődnek a használattól, így 
legfeljebb tizedik szintig kigyúrhatók — ekkor megválto- 
zik a nevük, és sokkal látványosabbat durranthatunk 
velük. E szintlépésekkel kapunk egy-egy újabb alfa- 
modot, azaz egy kis kütyüt, ami megnöveli a fegyver 


Bár már a harmadik rész is kínált online játéklehe- 
tőséget, a Deadlocked e téren alaposan felülmúlja 
elődjét. Egyszerre legfeljebb tízen csaphatunk ösz- 
sze a játék 11 arénájában, kismillió ruhába bújva. 
Fegyvereinket az online összecsapások során is 
tápolhatjuk, ráadásul a megalázó ölésekért (a fran- 


TI 
a 
ciakulccsal történt agyonverésért például) több 
pont jár A játékmódok között megtaláljuk a klasszi- 
kus Deathmatch- és Capture the Flag- módokat, 
és kapunk három újat is. A King of the Hillsben a 
világító helyen való tartózkodásért jár a pont, a 
Conguestben bázisokat kell elfoglalni, a rendkívül 
mókás Juggernautban pedig egy játékos szuper- 
erős, agyontápolt fickót alakít, a többieknek pedig 
egy célja van: őt leverni. A netes játék csak széles- 
sávú kapcsolattal kipróbálható, és használhatunk 
mikrofont, ennek hiányában pedig billentyűzetet is 
a kommunikációhoz. 


sebzését, tárjának kapacitását, vagy mondjuk az auto- 

mata célzás hatásfokát. Ezek mellé minden fegyverbe 

rakhatunk egy pénzért kapható omega-modot, ame- 

lyek közt rendkívül erősek is vannak. Apró bombák 

születhetnek minden találat után, napalmesőt fakaszt- 

hatunk, lefagyaszthatjuk ellenfeleinket, vagy éppen bé- 

kés háziállattá változtathatjuk őket. Má- 

sodik végigjátszásra (ilyenkor 
az először összehará- 


! csolt 
ÍJ cuccainkkal indu- 
lunk) már megvehetjük a maxra 


ugyan a játél 
bá 


, akiket hat 
unk — ebből kettő c: 


r mink 


tápolt fegyverek ,mega-verzióját", ezeket legfeljebb 99. 
szintig erősíthetjük, ám ilyenkor csak sebzésük nő kicsi- 
nyég. 


És ha már szegény Clanket a bázishoz láncolták, ka- 
punk két jóval kevésbé kifejlett egyéniséggel rendelke- 
ző repülő robotot, akik testőrként funkcionálnak, rá- 
adásul a megfelelő helyeket tudnak robbantani, gömb 
alakú gombokat hackelni vagy csavarokat mozgásba 
hozni. Őket szintén tudjuk fejleszteni, ráadásul különbö- 
ző fejeket és festéseket vehetünk hozzájuk. 


RATCHET 3.5? 

Megvallom, a Gladiatorban eleinte nagyon hiányzott 
Clank, és minden, amit ő jelentett a sorozatban: a trük- 
kös platformrészek, a kajla szerkezetek, no meg a ma- 
ró gúny. A járművek vezethetőségével is voltak kisebb 
gondjaim, és a sorozatban eddig nem tapasztalt belas- 
sulásokra is volt példa. Mindez azonban nem számít, 
mert a Gladiator így is jó játék lett, a fegyverek fej- 
lesztgetése bőven kárpótol minden hiányzó játékele- 
mért, úgyhogy nem is tudtam abbahagyni, amíg végig 
nem játszottam, Sajnos ez csak kilenc órába telt, de 
másodjára is ugyanolyan lendülettel irtom az ellenfele- 
ket, tápolom megafegyvereimet, és végre megvehet- 
tem a kétmillióba kerülő Harbinger nevű atomcsapást 
is, Plusz végre kaptunk egy kooperatív-módot, ahol 
ugyan nem lehet egyszerre ugyanazt a fegyvert hasz 
nálni, vagy nagyon eltávolodni a másiktól, de így is órá- 
kig elvoltunk vele! Számomra továbbra is.Ratchet a 


re) Se ay 


GRAFIKA [77 Továtbrats szép csak a pályák kisebbek! 
Í HANG ————— 117 Semmi extra, de a célnak pont megfelel 
111 Könnyű kezelni, azonnal kézre áll 

] ÉLETTARTAM [7 Másotszora is rendkívül élzett — ] 


ÖSSZEGZÉS: Bizonyos téren Í 
visszalépés a tavalyi epizód- 
hoz képest, viszont így is 
rendkívül élvezetes. Ha pedig 
tudunk online játszani, van 
olyan jó, mint bármelyik másik 
PS2-es játék! 
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gyan tavaly játszhattunk a 

Red Dead Revolverrel, de 

sem előtte, sem azóta nem 

kényeztetnek el minket wes- 
tern játékokkal a fejlesztők. A csendet a 
Tony Hawkokról elhíresült Neversoft 
végre megtörte ,és olyan játékkal 
rukkolt elő, ami nem csak a spagetti- 
westernek kedvelőinek okoz majd kelle- 
mes pillanatokat. 


SERGIO LEONE UTÁN SZABADON 
A Gun tehát egy ízig-vérig western akció- 
játék, amelynek minden eleméből sugárzik 
a műfaj iránti szeretet és tisztelet. A klasz- 
szikus filmekre építő hangulati elemek be- 
építésének köszönhetően végre született 
egy program, amit játszva tényleg úgy 
érezzük, hogy életünk legjobb és leghan- 
gulatosabb filmjének főszereplői 
vagyunk. Amint végeztünk 
egy küldetéssel, máris 
8 rohanunk felvenni a 
következőt, hogy 
bebizonyítsuk 
mindenkinek, 
hogy nálunk 
jobb mesterlö- 
vész a világon 
nincs. Mint 
min- 


Snake 


( írta 
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GTA a vadnyugaton? Részben igen, részben nern, 
de a végeredményre egy rossz szavunk sem lehet 


den westernfilm, a Gun is a jó és a rossz 
egymás elleni küzdelméről szól, ám ezt az 
egyszerűséget nagyszerűen ellensúlyozzák 
a töméntelen számú fő- és mellékszereplő 
részletes bemutatásával. Minden egyes ka- 
rakter saját jellemmel van megáldva, ami 
nemcsak a viselkedésükből, hanem fizimis- 
kájukból is azonnal kristálytisztává válik, 
éppen ezért a játékos egyetlen szereplővel 
szemben sem marad közömbös. 


TÉNYLEG GTA KLÓN? 
A játékból kiszivárgott képek és videók 
alapján a sajtó és a játékosok egy vad- 
nyugaton játszódó GTA eljövetelét várták. 
A Gun azonban e téren csak részben vál- 
totta be a hozzá fűzött reményeket, ez 
ugyanis a legnagyobb hangsúlyt a törté- 
netre, és az azon végigkísérő összetett 
feladatokra helyezi, ami a játék legna- 
gyobb erősségét és gyengeségét is jelenti. 
Erősség, mert olyan történetbe csöppe- 
nünk, ahol együtt lélegzünk a főszereplő- 
vel, és gyengeség, mert oly módon szívja 
magába a játékost, hogy az éppen 
ezért ügyet sem vet a mel- 


léküldetésekre, azaz fel- "ag 
adja a GTA-sorozatban V 4 a 1 o 
a 


e GUN megjelent az 
e első újgenerációs kon- 
2 ezolon, az Xbox 360-on is, 
de alig nyújt többet 
mint a PS2-es 
verzió! 


rejlő szabadságérze- 
tet a fő küldetése- 
kért. Ettől függetle- 
nül, a küldetéssoro- 
zattól letérve, ha 
kedvünk tartja, 
részt vehetünk a 


csehókban rendezett póker- 
bajnokságokon, kézre kerít- 
hetjük a plakátokon talál- 
ható körözött bűnözőket, 
csákányt vásárolva 
aranyásó-karrierbe 
kezdhetünk, és megpá- 


ES 
2 
ta 7 lyázhatjuk a városok se- 
1 


a riff pozícióját is. 


Max Payne a vadnyugaton 
A GTA-szerű játékok 
leggyengébb pontja 
általában a harc- 


S 


NN rendszer A Gun 
a 3 
SS 


azonban ebből a szempontból messze fe- 
lülmúlta a várakozásaimat, mert az szinte 
egy az egyben megegyezik a legendás 
Max Payne-ével, azzal a különbséggel, 
hogy a bullet time módban lehetőségünk 
nyílik egyetlen gombnyomással váltogatni 
a célpontokat, így egy tölténytárral pilla- 
natok alatt kivégezhetünk öt-hat embert. 
A tűzharc mellett a játék másik nagy erős- 
ségét a lovas jelenetek jelentik. A hátason 
ülve mindent ugyanúgy végrehajthatunk, 
mint gyalog, ám az érzés teljesen más, fő- 
leg akkor, amikor két lábra ágaskodva 
agyontapossuk az előttünk álló indiánokat! 


A Gun egy elképesztően hangulatos 
westernjáték nagyszerű harcrendszerrel, 
változatos és autentikus külde- 
tésekkel, kiváló grafikával és 
verhetetlen lovaglós jelene- 
tekkel. Egyetlen negatí- 
vumként az aránylag rö- 
vid, tízórás játékidőt ró- 
hatjuk fel, ám ezt orvo- 
solja a rettentően erős 
történettel megáldott 
küldetéssorozat. 
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A legjobb western- 
játék még akkor is, ha 
az elvártak töredékét 
kapjuk csak. Akkor 
sem hagyhatod ki, ha 
western GTA-t vártál! 
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és hasonló fura figurák- 

kal bajlódni, és szépen 
átírták a PC-n tavaly megjelent, és 
milliós eladásokat produkáló Sims 2- 
t konzolra. Sajnos, az átirat nem lett 
tökéletes: a zseniális, tényleg élet- 
szerű mesterséges intelligencia 
(amitől annyian imádták a játékot) el- 
veszett, helyette pedig kaptunk egy 
érthetetlenül összetett új főzési 
rendszert... 


s z EA végre belátta, hogy 
ha] l nincs értelme urbzokkal 
Aj 


Aki esetleg nem ismerné a sorozatot, az 
képzelje el, hogy egy középosztálybeli csa- 
lád életét kell egyengetnie. Nincsenek kü- 
lönösebb célok, nincsenek akciórészek, 
csak a mindennapi élet nehézségei, Táma- 
dó idegenek leküzdése helyett vécére kell 
járni, szintlépés helyett mindennap dolgoz- 
nunk kell, tárgygyűjtögetés helyett pedig. . . 
na jó, tárgyakat lehet gyűjtögetni. Kis mér- 
cék mutatják, hogy Simünk húgyhólyagja, 
gyomra, illetve hócipője mennyire telített, 
más mércék ábrázolják, hogy melyik szo- 


A SHINY keserű pirulája 


batársunkkal, szomszédunkkal mennyire 
vagyunk jóban — tulajdonképpen az a lé- 
nyeg, hogy e mutatók mindegyikét próbál- 
juk meg úgy managelni, hogy azok a maxi- 
mum felé tendáljanak. 


A freeplay-módban szabadon építhetünk 
házat és alkothatunk simet, míg az ironikus 
módon történetet egyáltalán nem tartalma- 
zó sztori-módban előre megalkotott karak- 
terekkel vághatunk neki a nagybetűs élet 
megpróbáltatásainak. Itt annyival egészül ki 
a játék, hogy karakterünknek személyisége 
van (pl. romantikus, szocializáció-mániás 
vagy épp tudóslelkű), és ehhez kapcsolód- 
nak vágyak és félelmek. Értelemszerűen 


ii előbbiekért kell güriznünk, utóbbiakat pedig 


kerülnünk kell, mint a pestist. A játék leg- 
nagyobb hibája, hogy a remek mestersé- 
ges intelligencia hiányzik, a gépi karakte- 
rek tulajdonképpen semmit nem csinálnak, 
ha nem vagyunk mellettük, és akkor is 
igen robotikus reakcióik vannak. Így aztán 
semmi meglepő fordulat nincs a játékban, 
mindennap ugyanazokat a rutinfeladato- 
kat (klotyó, fürdés, kaja, munka, beszélge- 
tés, tanulás, alvás) látjuk el, és csak néha 
jut idő a szupertárgyak kipróbálására. Pen 
sokkal jobb volt... 


Forradalmi játék - volt, PC-n. A PS2-es verzió azonban 
érthetetlen hibáktól hemzseg, és néhány fontos 
alkotóelemétől is megszabadították a programozók. 
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hay) ét évvel ezelőtt a Mátrix 
42 forradalmak mozipre- 
1 mierjével egy időben 
megjelent az Enter The 
Matrix című játék, ami a hatalmas 
mozisikert meglovagolva az év 
egyik legnagyobb példányszámban 
eladott játéka lett - annak ellenére, 
hogy a szaksajtó a porba alázta, és 
a vevők nagy része is megbánta 
döntését. A Path of Neóval a Shiny 
tiszta lappal indult, és bár a Mátrix- 
láz már teljesen kifulladt, az előze- 
tes képek és az E3-on bemutatott 
demó kipróbálása után úgy éreztük, 
hogy a program egyedül, a mozifilm 
támogatása nélkül is megállja majd 
a helyét. Tévedtünk. 


A Path of Neo készítésében az előző 
részhez hasonlóan most is részt vettek a 
film megálmodói, a Wachowski testvérek 


(sőt, teljesen újraírták Neo végső küzdel- 
mét a Smith ügynökökkel szemben), akik 
kivetették a PoN-ból az előző rész fruszt- 
ráló és harmatgyenge vezetős jeleneteit. 
Így a Shiny az amúgy jól működő és han- 
gulatos verekedős jelenetekre koncent- 
rálva készíthette el a három mozifilmet 
magába foglaló Path of Neót, ahol a ra- 
jongók legnagyobb örömére végre magát 
a főhőst irányíthatják. 

A gyenge autós részek helyét azonban 
még gyengébb lopakodós és platformré- 
szek vették át. Neo nyitójelenete, amikor 
Morpheusra hallgatva kell megszökni az 
irodaházból, például csapnivalóra sikere- 
dett, ami talán nem lett volna akkora baj, 
ha nem rögtön ezzel kerülne szembe a já- 
tékos, A katasztrofális nyitószint után 
azonban egész jó verekedős és lövöldö- 
zős részek következnek (a filmben látott 
összes mozdulatsor kivitelezhető, és min- 
den kulcsjelenet végigjátszható), és gör- 
getik maguk előtt a már ismert történetet 
a megváltoztatott végkifejletig, ahol sok 
ezer Smith ügynök egy hatalmas ,gólem- 
mé" összeállva száll szembe Neóval. 


Az előző részhez hasonló közepes akci 


A látván 


Mindent összegezve a játék vegyes nyo- 
mokat hagyott bennem, A missziók egy 
része már tíz éve sem állta volna meg a 
helyét, a maradék meg maximum annyira 
képes, hogy elfeledtesse velünk az előtte 
tapasztalt borzalmas epizódokat. Néhány 
jobb verekedős jeleneten kívül nem sza- 
bad tőle sokat várni 


szörnyű vezetős részek helyére szörnyű lopakodós szin- 
tek léptek. Kizárólag a film szerelmeseinek ajánlható, 


nekik is csak az új finálé miatt! 
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FEJLESZTŐ 
MULTIPLAYER Farradalom a horrorjátékok világában 


e CSOD CF B 


evő 


áthaladáskor megjelenő Loading képernyő, ami grafikus motornak köszönhetően olyan mértékben be- 


írta: Snake 


7. z idei év legjobb GameCube-os 


) játéka minden kétséget kizáró- minden esetben egy baromi lassan nyíló, egyre szippantja a játékost, hogy az sok esetben csak felkap- 
! an a Resident Evil 4 volt, a hor- idegesítőbbé váló ajtó volt. csolt villany mellett hajlandó folytatni Leon kalandjait. 
! 

rorműfaj meghatározó sorozatá- A negyedik rész, hála istennek, szakított e Az új világ amellett, hogy hangulatos és végre élő (ér- 


nak új darabja az egész világot elkápráz- 
tatta. A Nintendo-őrültek kaptak az al- Ci 
kalmon, és kaján mosollyal az arcukon 
dörgölték oda a játékot a PS2-tulajok 
orra alá. Az azóta eltelt közel egy év 
alatt sok minden megváltozott. A 
Capcom bejelentette, és végül be is fe- 
jezte a PS2-es verziót, amely olyan ext- 
rákat kapott, amitől most a nintendó- 
sok arcáról fagyott le a mosoly. 


cseppet sem nemes hagyományokkal. demes távcsővel megnézni a falusiak mindennapi éle- 
. Napjaink elvárásaihoz hűen minden tét), valami elképesztően gyönyörűre sikeredett. A ka- 
valós időben zajlik, elmaradtak a rakterek animációi, a kihalt falu felé vezető ösvény kö- 
bosszantó töltőképernyők, végre rül gomolygó sejtelmes köd, az épületeket borító rés- 
korrekt irányítást és teljesen sza- zletgazdag textúrák, és a fáklyáikkal felénk tartó kám- 

bad mozgást kaptunk. E vál- zsás alakok látványa még azokat is meggyőzi, akik zsi- 
.. tozások forradal- gerből utálják a ,resiket. 

mat hoztak, 
, mivel így 
olyan já- 


A látványvilággal tehát minden rendben, 

csakúgy, mint a hangokkal és hangha- 
tásokkal. A túlélő-horrorok rajongói- 
nak már ez is bőven elég lett volna 
ahhoz, hogy az új messiás eljövete- 


TÚLÉLŐHORROR-FORRADALOM 
A Resident Evil-sorozat a negyedik rész 4 
megjelenéséig fix kamera-beállításokkal 


Evil 4 fejlesztését 
három alkalommal 
s kezdte újra a Capcom. léről áradozzanak, de a készítők 


és renderelt hátterekkel dolgozott, így. mi Megérte! nem érték be ennyivel. A capcomos 
sok esetben találkozhattunk zavaró programmal, srácok ugyanis a látványvilághoz tö- 
megoldásokkal, Ilyen volt például a akik eddig pokolba san 9" — kéletesen illeszkedő érdekfeszítő és vál- 
hirtelen kameraválások miatt elvesz- j v "7 (a kívánták a sorozatot. tozatos játékot alkottak. 

tett kontroll, vagy a 90-es években § 

még elfogadható, de mára már sok FH] Y" HORRORRA AKADVA A VÁLTOZATOSSÁG GYÖNYÖRKÖDTET 
idegességgel járó, ,tankszerű" irányítási A Resident Evil egy dologban azonban Leon kalandjai egy meg nem nevezett kelet-európai 
rendszer. Ugyancsak közutálatnak örven- semmit sem változott. Ez pedig az elké- országban kezdődnek (az ellenfelek pedig spanyolul 
dett az egyik szobából a másikba történő pesztően félelmetes hangulat, ami az új ordibálnak. . .), ahová az amerikai elnök küldte. Megbí- 
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22 A játék legbrutális- 
abb pillanata, ami- 
kor belénk hasít a 


láncfürész 
zatásunk szavakban elmondva egyszerű, de a va 
ban egy jó 15-20 órás kaland lesz: egy szekta elrabolta 
az elnök lányát, őt kell kiszabadítani — sehol az Umbra, . ta 
sze, e cél § 


a zombik vagy a megszokott ellenfelek. Persz 
agában még nem jelenti a játék végét, hi- 


szen valahogy el is kellene pucolnunk a helyszínről, 
Nincs más hátra: fegyvert tölts és irány zombikat 
(oppardon, ezek nem zombik, hanem , fertőzöttek") ír- 
tani, Külön öröm, hogy az új harcrendszernek hála, ez 
immáron élvezetes is, Leon úgyanis egy gombnyo- 
szeme elé helyezi a fegyvert, a kamera átvált 
atokat tudunk 
kednek, ak- 
kor sem kell megijedni, mivel ha ekkor a képernyőn 


lajszálpontos tal 


z adni. Ha az ellenfelek túl közel mei 


.. 22 AZ ALAPJÁTÉK 

A többi mód megnyitásához ezzel kell előbb 
végeznünk: a rosszfiúkat, szektásokat, őrült 
törpéket megöljük, felmarkoljuk a kincseket, 
megoldjuk a logikai feladatokat, és elmene- 
külünk az elátkozott helyről. A PS2-verzióban 
újdonság a villámfegyver és két új kosztüm. 


22 MERCENARIES 

Deathmatch a la Resident Evil. Kapunk né- 
hány fegyvert, gyógyfüveket és löszert, az- 
tán bedobnak minket négy aréna valamelyi- 
kébe. Adott idő alatt minél több szörnyet 
kell megölnünk, kombókat érhetünk el, a 
négycsillagos értékelés új karaktereket nyit 
meg, Weskert például a Waterworld pálya. 


illanó gombokat lenyomjuk, akkor hősünk egy pa- 
rádés mozdulat kíséretében rúgja fejbe, vagy dobja át 
hátán áldozatát, aki az esetek többségében többet fel 
sem kel. Ez a gombnyomkodás később, a feladatok 
formájában többször szerepet kap még a játék során. 
Hol egy gördülő kő elől kell majd elspurizni, hol pedig 
mi egy gigantikus főellenséggel szemben kell a megfele- 


22 ASSIGNMENT ADA 
A gyönyörű Ada Wong titkos ügynököt kell 
irányítanunk egy három-négyórás külön ka- 


lö gombkombinációt lenyomni, hogy az öröklétre 
szenderüljön. Az új és végre 


használható harcrendszer 


mellett sokat változott a 
játék felépi 
Lesznek szit 
amikor társat ka- 


iációk, 


punk magunk mellé 
a bajban, és má- 

jagunkkal kell 

zorítani a fa- 


kunyhót megrohamozó 
zombikat. Az is előfordul majd, 
hogy a kiszabadított lányt kell megóvnunk 
a veszettül kapálózó élőholtak karmaitól 


landban, amíg az a falusiakat megfer- 
tőző Los Plagas kór öt mintáját be 
nem gyűjti. Menteni nem lehet, ké- 
sünk nincs, minden bekapott seb- 
zés kétszeres - ezért cserébe csak 
egy szexi köríves rúgást kapunk. 


22 SEPARATE WAYS 
A PS2-verzió specialitása, itt is 
Adát irányíthatjuk, amint estélyi: 
ben követi Leon útját, és meg- 
próbál segíteni neki. Egy csák- 
lyával teljesen új helyekre — 
például egy csatahajóra — jut- 
hatunk el, két fantasztikus fő- 
ellenfelet kell legyűrnünk; min- 
den hat-hét órányi plusz szóra- 
kozást jelent. 


h 


gyógyíthatjuk 15). A félelme 
hangulatú játékot azonban 


a nagyszerű 
:k, hanem az ötle- 
tes bosstightok is meg- 
szakítják majd. A főel 
lentelekkel vívott har- 
cokban nagy jelen- 


37 Már csak a nagyszerű 
főellenfelek miatt is 
megéri végigjátszani! My" 


(neki külön életerő-kijelzője van, és 
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tősége lesz arzenálunknak, ami ezúttal továbbfejleszt- 
hető fegyverek képében jelenik meg. A hébe-hóba 
feltűnő árusnál ugyanis nagyszerű fejlesztéseket vá- 
szárolhatunk, amelyekkel a mordályok tárkapacitását, 
tűzerejét növelhetjük, vagy éppen az újratározási időt 
csökkenthetjük. Sajnos, hátizsákunkban továbbra is 
korlátozott a hely, ezért két-három fegyvernél többet 
ne tartsunk magunknál, hogy jusson hely a különféle 
gyógyító italoknak és növényeknek — 
amiket persze mi magunk is összemi- 


xelhetünk -, valamint gránátoknak, 
no meg a töméntelen mennyiségű 
lőszernek. 


MINDEN JÓ, HA A VÉGE JÓ 
A Resident Evil 4 nagyszerű játék 
volt GameCube-on, ami PS2-es 
exkluzív tartalmaknak köszönhetően 
még jobb lett. Majdhogynem hibátlan túl- 
élő-horror, ami megmutatta, hogy van még új 
a nap alatt, és hogy újra lehet éleszteni egy szépen, 
lassan unalomba fulladó műfajt úgy, hogy nem. 
rajongókat, hanem az átlag játékosokat is cc 
Így természetesen jól jár a kiadó és a fejlesztő, de el- 
sösorban mi, játékosok, akik egy újabb gyöngyszem- 
mel lettünk gazdagabbak! Vétek lenne kihagyni! 


a veszi, 


GRAFIKA 
HANG 

JÁTSZHATÓSÁG A megreformált irányítás 
ÉLETTARTAM land hosszú, és az extrák is jók 


ÖSSZEGZÉS: Egy tökéletes já- 
ték bővített verziója! Félelme- 
tesen jó, rettentően hangula- 
tos és halálosan addiktív! Vé- 
tek lenne kihagyni! 


ea za w 2005101 : 35 


TEsSZzZv 


ea vre 
PlayStation. 2 
, Dattar 
in 

j l 


h 


JÉNNE 


( 


I I HJTVAN 2-3 JÁTÉKOS 
ONLINE 1 


írta: Infidel 


5 ea eve 


PlayStation e 2 
-STAR.WÁRS 


SZTTLEKKANN 


Sz 
XX 


FEJLESZTŐ 
MULTIPLAYER 
ONLINE 


írta: Infidel 


2) 
a 


" ez w 2005101 


Piszkos Harry ismét munkába állt... 


a TÜZ SCRUCGC 


1] arry Potter népszerűsége 
továbbra sem csökken, 
H és várhatóan ez addig így 
is marad, míg az utolsó, 
hetedik könyv meg nem jelenik. A 
már a mozikban vetített negyedik 
film várható sikerét meglovagolva 
az EA természetesen elké- 
szítette a játékváltozatot, 
amely ezúttal jelentő- 
sen eltér az eddigi ré- 
szektől. 


Meglepő módon a játék 
jóval egyszerűbb, 
mondhatni gyer 


mint az eddigiek — 
lehet azt mondani, hogy 
sok Potter-rajongó tényleg 


gyerek, azt sem szabadna elfe 
lejteni, hogy az első könyv már nyolc éve 
jelent meg, az akkori gyermekek talárrva 


lami összetettebbet, nehezebbet is el tud- 
tak volna viselni. 

Kivágták a játékból a szabad kalandozást, 
immár nem járhatjuk be Roxfort termett, 
folyosóit, nem ugorhatunk ki a környező 
akarunk. Ehelyett az 
— egyébként rendkívül látványos — 


vidékre, amikor csak 
átveze- 
tő videók nyomán mindig a következő 
helyszínre pottyanunk. A pályákon sokkal 
több az akció, mint eddig, lényegében az 


Ne hagyjuk győzni a wookie-t! 


ae ee 


— KK]; 


eddigi részek fejtörőkkel zsúfolt akció- 


platform-keverékéből csak az akció ma- 


radt meg. A varázslás rendkívül sokat egy- 


szerűsödött, ugyanis mindig csak az a má- 


gia eléi 
éppen szükség van — ha lebegtetni kell 

valamit, egyből a levitáció jön, ha 
pedig tüzet kell eloltani, cs 


vizet csapolhatunk varázs- 

pálcánkból 

Noha legtöbbször lehet 
hárman, kooperálva 
játszani (illetve, ha 
egyedül próbálko- 

vármelyik ka- 

raktert irányíthatjuk 


főszereplő trióból), a 


játék második felében 
már előfordul, hogy egyik-másik 
karakter kimarad — Harryvel például lehet 
seprűvel repkedni. A gép által irányított 


társak egyébként nem túl buták, de néha 
azért szidtam őket, hogy miért nem küzde: 


nek jobban, vagy miért nem mennek gyor- 
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rhető, amelyikre az adott helyzetben 


akis 


§ 


[ 


sabban — kicsit még csiszolgathattak vol- 
na ezen 


jazzák, hogy nem kell 
aki már kóstolt egy: 


kat töprengeni, de 


ét 
a Tűz S 


ymolyabb akció- 


annak 


rlege túlzottan le- 


sített lesz. Főleg azért furcsa ez a 


hozzáállás, mert a negyedik rész meglehe- 
tősen komor volt... 


Sajnos túlságosan gyerekjátékot készítettek belőle, 
pedig azt hittük, hogy a tavalyi résszel már sikerült fel- 


nőniük a filmek színvonalához. 
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zok számára, akik ját- 
szottak az eredeti, tavaly 
megjelent Battlefronttal, 
elég lenne annyit monda- 
nom: megérkezett az új rész, amely 
három fronton újított. Vannak űrhar- 
cok, vannak jedik, és van egy szóra 
koztató, értelmes egyjátékos-mód. 
Mivel azonban nem mindenki próbál- 
ta ki az első részt, alaposabban bele 
kell mennünk a dolgokba. 


Alapvetően egy multiplayerre kitalált ak- 
ciójátékról van szó, amelyet a lehető leg- 
mélyebben átitattak a Star Wars világ cso- 
dás hangulatával. Nem a második világhá- 
borúban vagy valami lagymatag sci-fi há- 
borúban veszünk részt, hanem a Geonózi- 
son kell a droidseregeket visszaverni, Tie 
Fighterekkel lelőni az X-Wingeket, Vader 
nagyúrral szabdalni a hitetleneket! Lénye- 
gében ez elviszi a hátán a játékot, és emi- 
att tekintünk el talán a megszokottnál job- 
ban hibától, így a túlontúl kicsi pályákról 
vagy épp a gépi ellenfelek és társak ok- 
tondiságától, 

A bolygóról bolygóra (minden elfoglalt pla- 
néta valami bónuszt ad) a mi terveink 
alapján ugráló, kis gazdasággal is meg- 
spékelt Galactic Conguest-mód mellett 
kapunk egy Rise of the Empire névvel el- 
látott sztorit is, amely a második és a har- 
madik epizód között kezdődik, és tulajdon- 


képpen a Birodalom megszületését követi 
nyomon a klónseregek — később már ro- 
hamosztagosok -— szemszögéből, Itt előre 
megszabott úton vándorolunk a galaxis- 
ban, harcolunk az űrben (az ellenséges 
anyahajókban is le lehet szállni, és ott sza- 
botázsakciókat elkövetni!) és földön, gya- 
logszerrel vagy a milliónyi jármű egyikében 
ücsörögve. 
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Ha jól szerepelünk a csatákban, két fejlett 
kaszt (a négy oldalnál — Birodalom, láza- 
dók, klónseregek, droidok — ezek teljesen 
eltérők) mellett jedik, illetve egyéb tápos 
karakterek, mint Han vagy Boba Fett lesz- 
nek megnyithatók, persze egyszerre csak 
egy lehet aktív egy neves karakterből, 
Multiban maga a paradicsom; 24 pálya, 
online 24 játékos, tömör gyönyör! 
mt eye 

22 Átélhetjük af 


(filmek legjobb 
. pillanatait 


Még akkor is megéri megvenni, ha az elsőt abaszolút 
kijátszottad: kaptunk űrharcokat, jediket és fényévekkel 
jobb lett az egyjátékos-mód is! 


Macska: 


dálatos "70-es évek 


" 8-a€C 


kátorok, telefirkált New Yorki metró - azok a cso- 


A Rockstar idén csak PSP-n tudott előrukkolni egy Grand Theft Autoval, ám a brutalitásra vágyó játékosok mégsem maradtak 
igényes szórakozás nélkül, A már majdnem harminc éves film alapján készült Warriors ugyan nem olyan monumentális, nem ad 
annyi lehetőséget, mint egy Grand Theft Auto, de mindenképpen sokkal jobb, mint a tavalyelőtti botrányjáték, a Manhunt. 


alter Hill 1979-es 

filmje, a Warriors 

gyaníthatóan 

nem sokak szá- 
mára ismert, hiszen a mára 
kultfilmmé vált alkotást még 
néhány nyugati országban is 
betiltották erőszakossága, 
no meg sajátos hangulata 
miatt, amellyel a 70-es évek 
végének New Yorkját ábrá- 
zolja. 


új Ez nem 
Grand Theft 
Auto, ez egy 
klasszikus ut- 
cai verekedős 
játék ( 
A filmben a város éjszakáit utcai 
bandák uralják, akik a saját terü- 
letük védelme érdekében sem- 
mitől sem riadnak vissza, sőt 
még saját egyenruhával és harc- 
modorral is rendelkeznek. A film 
története igen egyszerű: Cyrus, a 
legjelentősebb bandafőnök 
egyesíteni kívánja a bandákat, 
és amikor már úgy tűnik, hogy ez 
sikerül is neki, a meggyilkolják, s 
úgy állítják be a merényletet, 
mintha azt a Warriors gang kö- 
vette volna el. A rendőrök és a 


többi banda által üldözött 
Warriors tagjainak nincs sok vá- 


ját területükre, Coney Islandre, 


GRAND THEFT AUTO, 
KOCSIK NÉLKÜL 

A film szereplői most egy olyan 
játékban elevenednek meg újra, 
ami ugyancsak ezen a sztorin 
alapul, azonban a végzetes 
nagygyűlés után visszakanyaro- 
dik a múltba, s hetekkel koráb- 
ban kapcsolódunk be a Warriors 
tagjainak életébe, A GTA- 
sorozatot is jegyző Rockstartól 


már megszokhattuk a jópofán 
debil, polgárpukkasztó játékokat, 
és a cég bizony nem maradt 
hűtlen önmagához. Autótolvajlás 
ugyan nincs, de szinte minden 
egyéb, ami törvénybe ütközik, a 
banda napi teendői közé tart. 
zik. Mikrofonfejű feketéinkkel és 
loboncos fehérjeinkkel járókelő- 
ket fosztogathatunk, autórádió- 
kat lophatunk, üzletekbe tör- 
hetünk be. 
A játék grafikája nem túl ci- 
kornyás, cserébe viszont 
nagy a játékos szabadsága: 
az utcán szinte bármi és 
bárki ripityára verhető. A 
bunyó pedig igazi pank- 
ráció: bármi kezünk 
ügyébe kerülőt az ellen- 
ség koponyáján törhe- 
tünk szét, és egy átlagos 
verekedésben egyszerre 
öt-hat ember csépeli 
egymást, kombókat hasz- 
nálva. A brutális pofozko- 
dást színesítik a már emlí- 

ínytevések, ame- 

kok képében 

jelennek meg (például a ki- 
zsebelés úgy történik, hogy a bal 
analóg karral kutakodva kell 
megtalálnunk a delikvens tárcá- 
ját). A pénz főleg egy Flash nevű 
ajzószerre kell, no meg festék- 
spray-re, hiszen valamivel csak 
fel kell pingálni a Warriors- 
logókat a falakra. A rendőrök 
persze nem nézik tétlenül a 
lönböző garázdaságokat, ám mi: 
vel túl sok a bűnöző a környé- 
ken, van idő kiszabadítani a már 
megbilincselt társakat: ez létfon- 
tosságú a csapat egyben tartá- 
sa miatt. Mert hát egy egész 
banda van ránk bízva. Egyszerű, 
hat szavas parancskészlettel 
utasítgathatjuk a tagokat. 


VÉRES KARÁCSONY 

A Rockstar ismét sikeresen bor- 
zZolja a kedélyeket; itt egy játék, 
amiben olyan emberré kell vál- 
nunk, akit a valóságban még 
csak le se köpnénk — ezt persze 


komolyan 
venni, Azt 
ugyan nem le- 
het állítani, 
hogy a 
Warriorsnak 
ott a helye a 
karácsonyfa 
alatt (ott azért 
mégiscsak 
durván venné 
ki magát), de a 
szentestét ki- 
véve bármikor 
remek móka 
mindazt 

nak, akik jót 
tudnak mulat- 
ni a virtuális 
erőszak 


punayY 


nco 


átékmód egy 

lusú ve- 

remek 
am 


szórakozás 


Az összes küldetés teljesí- 
után megnyíló Armies 


EE 1 ecavi 


GRAFIKA "1r/ Ennél már láttunk sokkal jobbat is 
[HANG (17 Remekzenék remek szinkron; tökéletes! ] 
JÁTSZHATÓSÁG [177 A verekedés, kombózás jól működk — ) 


ÖSSZEGZÉS: Egy tekintetben Í 


mindenképpen jobb, mint a 
GTA: a közelharci, verekedős 
részek rendkívül élvezetesek, 
így ha valaki erre vágyik, min- ! 
denképpen tegyen egy próbát! / 
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írta: Greg5 


UNDERGROUND - ZSARUK 
Az Underground 2-be az EA fejesei a még nagyobb si- 
őtték egy másik sokmilliós eladá- 
, így lett a tavalyi NFS rész fő att- 
a neontényekben úszó, éjszakai városban tör- 
5 szabad kószálás, amolyan GTA-módra. A 
város viszont feltűnően kihalt volt: sza- 
badon száguldozhattunk egyik ver- 
senytől a másikig, ám nem volt 
mi és senki, aki utunkat állta 
volna. Nos, ennek vég 


Gran Turismo - és a Burnout-soroza- 
tok mellett a PlayStation 2 legnép- 

; szerűbb autóversenyes 
szériája egyértelműen a 
Need for Speed. A valósághű, va- 
gány járművekben történő laza, 
önfeledt száguldozás minden 
autókedvelőt egyből levesz a 
lábáról, főleg, ha az olyan ma- 

gas grafikus színvonal mel- sg 
lett történik, mint amilyet a 


A tavalyi résszel 
ellentétben a Most 


NFS már évek óta produkál. Wantedben nincs online já- Wantedbe ugyani: 
A sorozat ezúttal ishűane-  ? a  tékra lehetőség; azzal együtt tek a rendőrök. A másik lá 
véhez: a PS2 hardverétől en-  ? még magasabb pont- változtatás, hogy immár egy való: 


nél kidolgozottabb környezetet 
és nagyobb sebességérzést már 
tényleg nem várhatunk el, és ezút- .- e 
tal jelentős újításokat is kapunk. 


ámot kapott volna. hű, nappal is létező városban és an- 
nak környékén nyelethetjük a port, vala- 

mint nem kevés új, végletekig alakítható 

és tuningolható járgányt és pár új játékmódot 


is kapunk. 


Szerettük az Under- 
groundokat is, de a 
megújult, zsarukkal 
ismét teletömött Most 
Wanted sokkal élvezete- 
sebb azoknál! 


Ezekből a legélvezetesebb természetesen a zsernyá- 
kos buli: a gigantikus városban kóborolva igen gyakran 
ütközünk fakabátokba. Erre egy rövid lassítás és rákö- 
zelítés keretében fel is hívja figyelmünket a játék, majd 
ha nem állunk meg, az adott járőrkocsi üldözőbe vesz, 
megpróbálja lökdöséssel nyomatékosítani, hogy ne- 
künk bizony, mint notórius gyorshajtóknak, kötelessé- 
állni a rend buzgó őrei előtt. Előbb-utóbb per- 
elik tehetetlenségüket, és erősítést hív- 
nak: ilyenkor egy egész szép kis kocsiraj próbál kidol- 
gozott taktikákkal korlát mellé állítani minket. Nemso- 
kára a fél rendőrőrs a nyomunkban lesz, majd megjele- 
nik fejünk felett a rendőrségi helikopter is, végül pedig 
igen durva, páncélozott autók érkeznek kézre keríté- 
sünkre. Az egész nagyon hasonlóan működik a GTA 


4-4 


Az autókinálat 
alaposan 
megújult 
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MENŐ VERDÁK, 
DÖGÖS CSAJOK 


Az EA immár rutinosan egy új modellt szerződte- 
j NFS-hez. Az idén huszonhét s Josie 
esi kenyerét 
Amerikában, de már feltűnt nék komolyabb 
film mellékszereplőjeként is: láthattuk például az 
Aviátorban és a Van Helsingben is, A hölgy dom- 
n a tökéleteshez konver- 


szeréhez: itt is kategóriák vannak, de a GTA-val el- 
lentétben itt, ha lerázzuk a nyákokat, és kellő ideig 
meglapulunk valamilyen ndes helyen, végül feladják 
üldözésünket, és tiszta lappal indúlhatunk. A cél termé- 
szetesen, hogy minél nagyobb kárt tegyünk a 
ban, minél több rendőrautót tegyünk működ 
lenné, illetve hogy minél több Breakpointhoz ji 
ahol az adott épületbe belehajtva nem csak bór 
pusztítást okozhatunk, de az összeomló alkalmatossác 
rendszerint maga alá temet néhány rendőrt is. Az üldö- 
zés során sok apróságért kaphatunk pontokat, illetőleg 
pénzt, a szisztéma elég erősen emlékeztet a Burnout 


bőséges jutalmazó rendszerére. Járművünk 
ugyanis a korábbi részekhez hasonlóan teljes 
mértékben törhetetlen, így igazából csak akkor le- 
het gondunk, ha néhány rendőrautó beszorít 
valami szűkebb helyre — elfogásunkhoz zs 
az kell, hogy pár másodpercig szinte 
nulla legyen a sebességünk. Néhány 
csillagocska esetén azért már igen 
csak felme adrenalinszintünk, 
főleg, hogy rádión keresztül folya- 


Ma 


matosan hallhatjuk a rendőrök szu- 
perhangulatos beszélgetéseit, rá- 
adásul a zene is az akció izgalmas- 
sági szintjéhez igazodik. Egyértelmű- 
en ez a program legélvezetesebb része, 


A csúsztatásos versenyek eltűn- 
tek, de cserébe kapunk egy na- 
gyon jópofa; új játéklehetőséget, 


jobb köridők vagy a befutás sorrendje dönt a végső 
helyezésekről, hanem az, hogy a pálya bizonyos pontja- 
in ki tudta elérni a legnagyobb sebességet. Ezek a szá- 


mok össze: 
nyer. Némi c 


tódnak, és a legnagyobb összeget elérő 
savart jelent a dologban, hogy autónk ez- 


£ 
a 
1 


úttal is rendelkezik egy folyamatosan töltődő 
turbómóddal, amit nagyon taktikusan kell hasz- 
nálnunk, ha mindig tényleg a lehető legnagyobb 
sebességet szeretnénk elérni. A gyors 

versenyek szerencsére megmaradtak 

az előző részből, sőt, még izgalma- 

sabbak és kihívást jelentőbbek let- 
tek, mert sokkal hosszabb pályákon 
lesz lehetőségünk bemutatni töké- 


tm. letes váltótechnikánkat. 
B-s 
pi A NEED FOR SPEED-SZTORI 
" A sok játékmód természetesen 


" ! nem csak úgy egymásra van öm- 
£, lesztve, ezúttal egy viszonylag ko- 
4 moly történetet is kapunk. Hét 
határ tizenöt legmenőbb beton- 
e szaggatóját kell legyőznünk a 


— a R1- gáz 
— — m hátranézés 


— a jdőlassítás / 
turbó 


végső győzelem érdekében, ama nemes célért, hogy jól 
visszavágjunk a minket korábban alaposan megtaposó 
Razornak. A mozibetétekhez a játék saját 

grafikus motorját használták, méghozzá 
úgy, hogy egy speciális technológia 
segítségével rádigitalizálták a szí- 


4 TWI s 


val az 
e] 


TESZV 


b Ritka kép: 
sehol egy 


ÉG 


nészeket a terepre. Az összhatás egyszerűen pazar 
lett, ráadásul a beszélget. is kellően fifikásak, a:ka- 
rakterek pedig egy ilyen játékhoz mérten tökéletesen 
kidolgozottak — nagy kár, hogy a karriermódban előre 
haladva igen erősen csökken a videók száma. A tizenöt 
nagy ellenfél mindegyikéhez bizonyos mennyiségű tisz- 
teletet, megbecsülést kell összegyűjtenünk, amit a már 
fent felsorolt módok valamelyikével tehetünk meg. Kü- 
lön kategóriát képez a rendőrös üldözés, és kü- 
lön a többi: ezen különböző versenyek közül 
kedvünkre válogathatunk, csak bizonyos 
mennyiséget kell megnyernünk a to- 
vábblépéshez, szóval a szabadsági fok 
is jelentősen megnőtt az új részben. 
Sajnos, ugyanez már nem mondható 
el a kihívásról: a kampánymód rop- 
pant könnyűre sikerült. 


Maga a vezetési modell, hasonlóan a 

Burnout legújabb részéhez, még mindig 

szinte a lehető legarcade-osabb vonalat 
követi. Ugyan az autóknak ezúttal egyfajta jól 

érezhető súlya van, még mindig rettentő könnyen 
és gyorsan kanyarodhatunk, egy kis csúsztatással pe- 
dig szinte bármilyen éles kanyart be lehet venni, A pá- 
lyán szinte semmi se állhatja utunkat: ezúttal nem csak 
a vékony póznákat tudjuk kidönteni minden további 
nélkül, de még a vastagabb fákat vagy kisebb beton- 
építményeket is magunkkal sodorhatjuk. Összefoglal- 
va: a Need for Speed a Burnout mellett az idei év leg- 
jobb arcade autóversenye, bűn lenne kihagynia bármi- 
lyen sebességmániásnak. 


- e. avi 


GRAFIKA ÉJT Talán a Burnout kicsit jobban nézett ki 
Í HANG —— JÁ Tökéletes minden szempontból 
JÁTSZHATÓSÁG [EN szokni kell, de a lassítás kitűnő ötlet 


ÉLETTARTAM — HUN Elképesztően hosszú kaland vár ránk 


ÖSSZEGZÉS: Visszatértünk a 
gyökerekhez, ismét van rend- 
őrös üldözés a Need for 
Speedben! Szerencsére az 
Undergroundok tuningrendsz- 
erét is, így fantasztikus lett. 
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nevem Bond, 
James Bond. Ez 
a filmtörténeti je- 
lentőségű mon- 
dat először Sean Connery 
szájából hangzott el 1962- 
ben az első Bond-film for- 
gatásakor. Connery Bond 
szerepében azonnal a kö- 
zönség kedvencévé vált, és 
mint legjobb 007-es vonult 
be a köztudatba. 


FEJLESZTŐ 
MULTIPLAYER 
ONLINE 


Ezzel szemben a 
legutóbbi 
Bond-játék, a 
pont egy 
éve megje- 
lent Gol- 
deneye ha- 
talmas fias- 
kónak bizo- 
nyult. Így nem 
véletlen, hogy a 
5- készítők az idén 
megpróbáltak biztosra 
menni, így legújabb játékukban 
a legenda bőrébe bújva élhetjük 
át újra az Oroszországból szere- 
tettel című film legemlékezete- 
sebb pillanatait. 


írta: Snake 


A jetpackes pá- 
lyák messze a leg- 
élvezetesebbek. 


EGY ÚJABB BOND-KOKTÉL 
Míg tavaly FPS-nézetben ve- 
hettük fel a kesztyűt, a From 
Russia With Love-ban a nagy 

fű sikerű Everything or Nothing 
e] 2 FÖLNÖ 11 tájá ét külső nézetből 
(7 7 FÖLDÖN, VIZEN, LEVEGŐBEN... I Ádálásátáelksáleslátáltái 

A Goldeneye-hoz képest a From Russia With Love 
rendkívül változatosra sikeredett, amihez nagyban 
hozzájárultak a különféle vezethető járművek is. 


FÖLDÖN 
Az Aston Martinba épített géppuskával, raké- 


LEVEGŐBEN 


HUSSIR 
CW 


007 


kerül a mozikba a 
9 Casino Royale című 21. 
s Bond-film, ter- 
8 mészetesen lesz 


VS is. /4 Más 
7 fókusz-zoom funkciót, 


A játék legszórakoztatóbb részei a hátunkra 
szerelhető jetpackes küldetések. Már a nyitóje- 
lenetben is lenyűgözött a helikopter elleni küz- 
delem, amit a készítőknek a történet előreha- 


irányíthatjuk hősünket, így kitű- 
nően lehet fedezékbe húzódni 
és onnan lövöldözgetni a rossz- 
arcú ivánokra. 
A több szálon futó történet és - 
az ehhez illően sokszor több úton 
megoldható - küldetéssorozat 
érdekfeszítőre és változatosra si- 
keredett. Bondunk ezúttal is 
mesterien használja a különféle 
fegyvereket, járműveket, és per- 
sze nagyszerűen bánik a morcos 
O találmányaival is, 
A klasszikus 
Bond-ketyerék 
mellett (léze- 
res óra, táv- 
irányítós 
helikopter 
stb) kit. 
en használ 
hatjuk az újdon- 
ságként bevezetett 


amivel megláthatjuk és kilő- 
hetjük az ellenfeleink gyenge 
pontját (például a kötélen le- 
ereszkedő katonánál ellőhetjük a 
kötelet, másoknál az övükre ag- 
gatott gránátot robbanthatjuk fel 
aljasul). Az új Bond-szimulátor- 
ban a zoom mellett külön emlí- 
tésre érdemes az RPG elemek 
bevezetése. A küldetések során 
szerzett tapasztalati pontokat el- 
osztva fejleszthetjük páncélza- 
tunkat, fegyvereink kapacitását 
és tűzerejét is. 


CONNERY, 
SEAN CONNERY 
A játék sokszínűsé- 
ge mellett szeren- 


mivel össze- 
tettebb lenne, 
könnyedén 
megszorongat- 
hatta volna a 
tavalyi epizó- 
dot is. 4 


csére megőrizte a Bond-filmek 
hangulatát, amihez nagyban hoz- 
zájárulnak a játék motorjával ké- 
szített nagyszerűen koreografált 
átvezető mozik, Sean Connery 
szinkronhangja és mesterien 
modellezett fizimiskája, és a fő- 
ellenfelekkel vívott kivételesen 
izgalmas küzdelmek. 


Összhatását tekintve a játék 
méltó feldolgozása egy klasszi- 
kus, milliók által imádott mozi- 
nak, amelynek köszönhetően si- 
került visszaszerezni a Goldei 
eye-jal elvesztett Bond-játék 
becsületét. 


tavetővel és a dísztárcsa mögül előbukkanó ladtával többször sikerült felülmúlniuk. 
Ben Hur-pengékkel elláthatjuk az ellenfelek 
baját. A vezetés kezdetben nehézkesnek tűnt, Ét 
de később egyre jobban élveztem a féktelen 1 4, 
száguldozást. "a. d í a. 
VEN MH Kb 4 
A motorcsónakos hajszában a felszerelt gép- 
puskafészekből pillanatok alatt péppé lehet a 
lőni a konkurens hajókat. A vízi jelenetek üdítő 
színfoltot jelentenek a játékban, de mivel a le- 5 
hetőségeink korlátozottabbak, mint az autós 
részeknél, ezért sajnos kevésbé élvezetesek. 


Ed ea czave 


GRAFIKA 


Teljesen vissza: 
HANG Simán elmehetne filmzenének is 
JÁTSZHATÓSÁG Néha túl egyszerű, néha körülményes 


LETTARTAM DI A multi miatt sokáig elleszünk vele 


ÖSSZEGZÉS: Sokkal jobb, 
mint a Goldeneye, de egy han- 
gyányival elmarad az Every- 
thing or Nothingtól. Sokszínű, 
változatos akciójáték, jó multi- 
val nem csak Bond-fanoknak! 


40 - eu za w 2005101 


Hat hónap fejlesztési idő erre volt elég... 
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Az első rész fantasztikus volt, a második érhetetlen hibákkal keserítette meg a szívünket, a nemrég bejelentett harmadik pedig 


már PlayStation 3-on fog visszatérni, teljesen új grafikai motorral, új sztorival és szereplőkkel, valamint teljesen újrairt mes- 


terséges intelligenciával, A kérdés csak az, hogy mikor is fog ez nálunk megjelenni... 


Brothers In Arms 
első része nagy 
port kavart tavalyi 
megjelenésével, 
így nem volt kétséges, hogy a 
Ubisoft mindenképpen szeret- 
ne majd egy gyors folytatást 
kipasszírozni a fejlesztőiből, 
Az okuk meg is volt rá: az au- 
tentikus második világháborús 
FPS-ként elhíresült nagytesó 
remek eladásokat produkálva, 
mintegy két és fél millió játé- 
kos szívébe lopta be magát. 


BUTA KATONÁK 

Sajnos a túlságosan elsietett foly- 
tatás — alig több mint fél év volt a 
fejlesztési idő! - megbosszulta ma- 
gát. És ami talán ennél is szomo- 
rúbb, ezúttal mi, PS2-esek jártunk 
a legrosszabbul, a mi verziónk 
ugyanis merőben elüt a PC-s vál- 
tozattól, amely egyébként tartotta 
az előd játékélményét, minőségi 
szintjét. 


Első nekifutásra még nem is látni 
akkora különbséget közöttük, 
azonban amint szembetalálkozik a 
játékos az első ellenféllel, máris 
tudja, hogy itt bizony gondok lehet- 
nek, és bizony kontrollerek száll- 


hatnak a televízió-készülékek felé, 
az idegtépő náci reakciók és a 
még gyengébben gondolkodó saját 
csapattársak miatt. . . 


A Brothers In Arms alappillére az 
volt, hogy stratégiai döntéseket 
hozzon a játékos, míg a négy F 
(Find, Fix, Flank and Finish) elven 
haladva megtalálja, lefoglalja, be- 
kerítse és kivégezze az ellenséget. 
Ez tökéletesen működik is. . . elmé- 
letben. Csapattársaink fedezék- 
használati képessége ugyanis 
egyenlő egy hétéves, lekváros ke- 
nyeret majszolgató árvaházi kislány 
taktikai érzékével... Kőkeményen 
kiállnak a tűzvonalba, nem értik a 
parancsokat, ami azért bosszantó 
ráadásul, mert még csak a bujká- 
lós stratégiát sem lehet alkalmazni 
az ellenfelek ellen, azaz hiába kö- 
zelítünk a hátuk mögül, tökélete- 
sen figyelve arra, hogy még csak 
véletlenül se halljanak 


meg min- fi 
ket, amint kidug- [A 

juk valamilyen testré- 
szünket a fedezékek mögül, 


32 Házfoglalás 
1945-ben 


máris észrevesz- 
nek, ha háttal, ha nem 
háttal állnak, akkor is! 


NINCS VÉSZHELYZET 
Grafikailag ugyan a PS2 
mellett már elhaladt a PC, de 
a tehetséges fejlesztők még 
mindig fantasztikus dolgokat képe- 
sek elérni vele. A textúrák ugyan 
itt-ott mosottak, a fontosabb 
épületek pedig elbírtak volna 

még némi poligonszám- 
szaporítást, de a ka- 5 
rakterek és a ha- 
talmas pályák 
igen meggyő- 
zőek. Rá- 
adásul 


az alj- 
növényzet, 
amely rengeteget dob 
a látványvilágon. 


Az online mód nem sike- 
rült valami fényesre, és ez 
legfőként annak köszönhe- 
tő, hogy a Sony még mindig 
nem hajlandó egy jól kidol- 
gozott rendszert alkotni a 
netes játékok köré (ha más- 
ban nem is, de a Microsoft az 
Xbox Live szolgáltatással ma- 
gasan veri a PS2-t; ettől mi 
olyan messze vagyunk, mint az 
említett kislány a serdülőkortól, . .), 
A multit kevésszámú játékmód 
(kooperáció, illetve szokványos 
hentelés), és a fent írtaknak meg- 
felelően már-már zombi-szintre 
ereszkedő ellenfél AI jellemzi. A 
képfrissítés ilyenkor ráadásul sok- 
szor lelassul, 


Egy biztos, számtalan tényező 
rontja le a más platformokon látott 
erős játékélményt, így egy pillana- 
tig sem tudom tiszta szívvel ajánla- 
ni a játékot, amennyiben egy játék- 
képes PC megtalálható lenne a 
környéketeken... 
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GRAFIKA 
HANG 


a. MULTIPLAYER 


Az egyik legjobban kinéző háborús FPS 
A grafikához illeszkedő kiváló hangok 


JÁTSZHATÓSÁG 


Az Al miatt néha rendkívül idegesítő 


ÉLETTARTAM 


ÖSSZEGZÉS: A kiváló előd 
sajnálatos módon elkapkodott 
folytatása az Earned in Blood. 
A PC-s verzióban az itteni hi- 
bákkal nem találkoztunk, ami 
teljesen érthetetlen... 


Tíz óránál is hosszabb a játékidő 
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Az év meccse: Dávid és Góliát tizenhat menetben 
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kás lett: ez az Ico, mindmáig az 

. egyik kedvenc PS2 játékom. Egy megátkozott 
kisfiú és egy fiatal lány menekül az árnyak bi- 

. rodalmából - olvashattuk a játék dobozán, és 
sokak szerint ez volt a probléma: egy gyere- 

.  kesnek tűnő történet, párosítva egy semmit- 
mondó címmel, ocsmány borítóval - ezt a cso- 
magot pedig a boltokban nem lehetett eladni. 


2 A játék elképesztő, 
hihetetlen látvány- 
világot kínál 
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JAVÍTOTT KIADÁS 
A Kolosszus Árnyéka: a cím ezúttal sokkal beszéde- 
sebb, ezzel már nem lehet baj, Karddal, íjjal és lóháton 
lehet szembeszállni hatalmas behemótokkal, Reméljük, 
tényleg csak efféle címszavakat kell ráírni a játék do- 
bozára a jobb eladásokért, hiszen Fumito Ueda és 
csapata ezúttal is műremeket hozott létre, és 
nagy veszteség lenne, ha holmi pénzügyi 
gondok miatt ők is átállnának a 5 A 
játékok gyártására. 


hogy árnyalakok bújnak elő a földből. Ez azonban 
most nem az Ico: hősünknek elég csupán felmutatnia 
fényes kardját, és az árnyak máris szétoszlanak. Ekkor 
egy túlvilági hang kezd érdeklődni kardunk felől; mint- 
ha egyszerre beszélne férfi és női hangon. Hősünk el- 
mondja, hogy Dormint keresi, akiről úgy tudja, képes 
visszahozni a holtak lelkét — merthogy a lányt 
szeretné feléleszteni. ,Mi vagyunk azok, 
akiket Dormin néven ismernek" — vá- 
laszolja a hang, s azt is közli, hogy 
képes teljesíteni emberünk kíván- 


4 
A történetmesélés ebben a játék- e Mk E. of YT ságát, amennyiben ő is teljesíti 
ban is minimalista, alig vannak pár- Európában különféle  . .  Azövét Meg kell semmisíteni a 
beszédek, gyönyörű tájakból és eg- sak 2006. templomban felállított tizenhat 
Zotikus karakterekből viszont nincs árjában jelenik bálványt, ezek viszont csakis úgy 
hiány. A kezdetek kezdetén egy fiatal . meg. pusztíthatók el, ha megöljük a 


lovas igyekszik erdőkön, hegyi ösvényeken át, 
mígnem egy viadukton keresztül ódon, elhagyatott 
templomhoz ér. Egy irdatlan bálványokkal teli szentély- 
ben végül egy kőoltár mellett állítja meg fekete lovát, 
amiről azután pokrócba csavart terhet vesz le — ahogy 
a takaró szélei szétnyílnak, két apró láb válik látható- 
vá. Az oltárra helyezi a holttestet, és lerántja róla a ta- 
karót, majd csak nézi az élettelenül fekvő fehér ruhás 
lányt. Rövid narrációból értesülünk arról, hogy tiltott 
helyen járunk, amit baljóslatúvá tesz az az esemény, 


/ mintául szolgáló tizenhat kolosszust, 
akik a környéken garázdálkodnak. , , 


Minthogy a közjátékok is a játék motorjával vannak 
megalkotva, a bevezető képsorok végén rögtön meg- 
kapjuk az irányítást, és mehetünk is kolosszusvadá- 
szatra. Dormin mester utasítása szerint elég csupán 
felmutatni a fénybe a kardunkat, 5 azt körbe forgatva 
mindig arra fókuszálódik a pengéről visszaverődő fény, 
amerre a következő ellenfelünk található. Ezt mindjárt 


A Sony japán szárnyának egyik legtöbbek 
által tisztelt csapata az a stúdió, amelyik a 
2002-ben megjelent Ico-val mutatkozott be 
a világnak. Az a játék, amely szinte művészi 
magasságokba emelte a játékfejlesztést, 
ugyan nem lett anyagilag sikeres, viszont 
szinte mindenki az év - söt, az egész kon- 
zolgeneráció - legjobbjaként emlegette. A 
Sony szerencsére megadja a második esé- 
lyt a játéknak, és jövő februárban, a Snadow 
of the Colossus premierjével egy időben is- 
mét a boltok polcaira kerül az Ico. Könyör- 
günk, vedd meg, így a fejlesztők biztosabb 
anyagi háttérrel dolgozhatnak harmadik, im- 
már PS3-ra készülő játékukon! 


jelent volna meg, ez 
lett volna nálunk az év 
mzzz ri meg zzz 
játéka. Sebaj, majd jö- 
vőre... 47 
kipróbálhatjuk a templom előtti mezőn, azonban cél- 
szerű előbb felpattanni Agro nevű paripánk hátára, 
ugyanis elképesztő távolságokat lehet bejárni. Bár az 
első kolosszus felkutatásához még csak a templom 
előtti mezőn kell átlovagolnunk, mégis érthető, ha ne- 
tán elnyargalunk más irányokba is, mert a környező 
szakadékok és hegyek mind felfedezésre csábítanak, 
és lovunk kecses mozgását is öröm nézni, Mindazo- 
náltal az ellenfeleink sorrendjét Dormin adja meg, 
ezért előrehaladni csakis a kard fényét követve lehet: 
így hamarosan hegymászás következik. 


HEGYEKET ÖLÜNK 

A grandiózus helyszíneknél csak maguk a kolosszu- 
sok grandiózusabbak, olyannyira, hogy azokat is meg 
kell mászni. Ilyet még nem pipálhattunk egy játékban 
sem: a lomha monstrumok szőrébe kapaszkodva kell 
másznunk, miközben igyekeznek agyoncsapni minket, 
s egész testükben vonaglanak, hogy lerázzák a pióca- 
ként rájuk tapadó főhőst. Alapvetően egyébként cirka 
annyira is lennénk veszélyesek rájuk, mint egy pióca, 
nagy szerencsénk, hogy nálunk van a fény kardja, ami 
jelzi, hol van a szörnyetegek érzékeny pontja. Az első 
szörnynek például a vádlijába szúrhatunk, mire fél 
térdre ereszkedik, és így már felkaptathatunk a hátá- 
ra, onnan pedig a fejéhez. 


Kolosszust említve zömmel emberszabású szörnyekre 
gondol mindenki, pedig hát mindenféle állattorma 
akad földön, vízben, levegőben egyaránt. A kezdeti 
patás Minotaurusz után sokféle mitikus alakkal lesz 
dolgunk, ráadásul egyre furfangosabbak is a monstru- 
mok, Van olyan, akit fel kell fordítani a hasára, hogy 
előbukkanjon a kényes pontja, másokról pedig a pán- 
célzatot kell trükkösen letöredezni. Néha hősünk íjára 
is szükség van, sőt néha még magyar virtusra is, hi- 
szen elég jópofa, amikor Agro nyergéből hátrafelé nyi- 
lazunk egy nyomunkban száguldó óriásféreg szemére. 
Több poént most nem akarok lelőni, de annyit előre- 


A sebezhető 
helyekig óriási 
küzdelem árán 
juthatunk el 


" mellka 


Persze cs 


ela lé 
ak páncélja" 
XN lebontása ut; 31. "8 


- 


A végső csapást a 

humaniod ellenfelek- 

nél általában a fejt. re gizáötstba 
tőn kell megejteni íz. 


bocsáthatok: mindegyik kolosszusnál más-más trükkre. dául hősünk füttyszóval hívja a pacit, ha azt valahol 


van szükség. Túl nagy agymunkát nem igényelnek (in- távol hagyta, viszont közelről a nevén szólítja. És te 


kább ügyességet), mert ha sokat bénázunk, a földön gyük hozzá: csak a játék vége felé jöttem rá, hogy fel 
túli hang mindenhol utal a megoldásra. A küzdelmeket ugrani is lehet a lóra. Igaz, teljesen lögikus a metódu: 
megkönnyítendő pihenni is lehet: a nyugis helyeken (ugrás, majd megkapaszkodás), de ezt az egyet kicsit 
hősünk néhányat köhécsel, kifújja magát, és újult erő: sérelmeztem a játékban, Mármint hogy nincs igazi ta 
vel támadhat nulóidő, és nemcsak a trükkökre, hanem az irányítás 


fogásaira ís néha magának kell rájönnie a játékosnak. 
IGAZI ÉLMÉNY! Bár az is igaz, hogy így legalább ezeknek a felfedezé: 


Mint az Ico esetében, a Shadow of the Colossus káp: sikerélményt okoz. 


jrafikáját is az animációk teszik igazán töké- 


azokat övező apró látványeffektusok 


és zajok: Az c ájél: 


úg a fülünkbe a szél, ami 


zélviszi a patkók által felvert port, galambok röppen 


éj MO És íovásA JÁTSZHATÓSÁG [1-1 Mindenre rá kell jönni, de minden logikus 
LETTARTAM 09 Háromszor-négyszer is végig fogod tolni 


ÖSSZEGZÉS: Egy egyedi játék- 
ötlet zseniális megvalósítása. 
szont az oldalára borul, és leveti magáról emberünket SEEN ZELTTE ÉLÖ 
": Bármi is jön ez után, örökre 
A kettejük közti kapcsolat ugyanolyan részletesen ki- új 
emlékezetesek maradnak a 
dolgozott, mint amilyen Yorda és Ico között volt. Pél- 5 b 
kolosszusokal vívott csaták. 


nek fel, sast 


rnyalnak a magas 


gyönyörű összhangban trappol. Ha 


csapódik be valami, a ló kétlábra állva megriz 


nyerít, de 


zért folytatja a vágtát, telitalálat 
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ki valamennyire is követi 
a PC -s játékvilágot, an- 
nak nyilván nem kell be- 
mutatni a Battlefield- 
sorozatot. A kizárólag multiplayer 
küzdelmekre kihegyezett FPS-nek 

€ először a második világháborús első, 
KIADÓ majd a közeljövőben játszódó har- 


FEJLESZTŐ madik része (a zavarodást fokozan- 
MULTIPLAYER dó, ez utóbbi címe BF2, a vietnami 
ONLINE 


környezetű második rész nem sike- 
rült túl jóra) kavart hatalmas hullá- 
mokat a játékosok között. A Modern 
Combat ez utóbbinak a PS2-es ver- 
ziója - és ha az EA nem dönt úgy, 
hogy egyjátékos-módot is készít 
hozzá, már egy éve megjelent volna. 


MAGÁNYOSAN A SEREGBEN 
Mivel Magyarországon igen kevés ember 
játszik online PlayStation 2-vel, a Modern 
Combat nem számíthat átütő sikerre 
nálunk. Mert hiába a programo- 

zási csodával is felérő 24 játé- 


írta: Infidel 


öldöklés, ha nálunk az 

egész országban nincs 

annyi játékos, aki meg 

tudna tölteni egy egész 

szervert. Mi két órán ke- 

resztül gyűrtük neten ke- 

resztül a játékot, talán nem 

meglepő, hogy egyetlen 

honfitársunkkal sem akadtunk 

össze. Amúgy online játszva csak 

két játékmód elérhető, ami attól füg- 

getlenül is kevés, hogy a bázisfoglalós 

Conguest tényleg nagyszerű. E játékmódra 

18 pályát kapunk, amelyek egyetlen hibája, 

hogy túl kicsik lettek, így aztán nem lehet 
túl körmönfontan taktikázni. 


Az egyjátékos-mód, noha sokkal 
8 jobb, mint amelyeket az eddigi 
BF-ekben próbálhattunk, kis 
csalódás volt. A történet fe- 
lejthető egyvelege a Tom 
Clancy-regényeknek, 
van itt minden Kínától 
Kazahsztánig, árulás- 

tól a propagan- 
dafilmekig. Ezzel 
nincs is baj, sőt, a 
körítés is szép! A 
jó teljesítmé- 
nyért medá- 


€.3y Első rész- 
nék jó, reméljük a 
következő, 2006- 
os epizód már 
egyenesen nagy- 
szerű lesz! 4.38 
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Az Electronic Arts a SOCOM babérjaira tör 


Z-T UC OCLO e 
JOÓNE BE DE GLRB 
CC e. VESE B 


lokat kapunk, amik új felszereléseket nyit- 
nak meg az öt kasztnak (rohamkatona, 
mesterlövész, kommandós, mérnök, gép- 
ágyús). Összesen 50 fegyver és 32 jármű 
megnyitható, utóbbiak között hajók, tan- 
kok, helikopterek, csapatszállítók is. 


kos számára kipróbálható dő 


Az igazi gond magukkal a küldetésekkel 
van. Egyrészt a húsz pályát (felük amcsi, 
felük kínai) három-négy óra alatt le lehet 
küzdeni. Ezek nem is túl élvezetesek, le- 
számítva a néhány helikopteres feladatot 
— addig viszont át kell vergődnünk az 
unalmas gyalogos és tankos feladatokon. 
Ráadásul, hogy a játék csúnyácska, sok- 
szor épp emiatt nem látjuk, hogy honnan is 
lőnek ránk. Az egyetlen dolog, ami meg- 
menti az unalmasságtól a játékot, az a hot 
swap megoldás, ami azt jelenti, hogy egy 
gombnyomással válthatunk a pályán levő 
karakterek között. Ha például mi gyalog 
futunk az akció felé, de egy tankunk már 
ott van, hipp-hopp átválthatunk a sofőrre. 
Ugyanígy, ha beszorítottak minket egy sa- 
rokba, átválthatunk egy mesterlövészre, és 
megmenthetjük ,magunkat". Azonban még 


pw 


ezzel felszerelve is, egyedül játszva nem 
egy nagy élmény. Ha lehetőséged van 
online játszani, az értékeléshez hozzáad- 
hatsz 1099-ot, de ha csak egyedül tudod 
kipróbálni (miért is nincs koop-mód?!), 
talán a Battlefront 2-vel jobban jársz. 


A háborús hangulattal 
nincs baj 


GRAFIKA 


Kaotikus képi világ 


HANG Háború a hangfalakból 


JÁTSZHATÓSÁG Egyedül játszva unalmas 


ÉLETTARTAM Online már jobb a helyzet 


Sajnos nem sikerült 
reprodukálni a PC-s 
eredeti zsenialitását, 


és mind egyedül, mind 
pedig online játszva 
vannak komoly hibái. 
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Állati jó! 


Tarts 
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megállná a helyét a karácsonyi játékáradatban. 


alán mindenki tudja, hogy decem- 
berben bemutatják Peter Jackson új 
filmjét, amely ezúttal nem Középföl- 
dére, hanem a "30-as évekbe, New 
Yorkba, illetve a Koponya-szigetre varázsolja 
majd a filmszeretőket. 


KIRÁLYI JÁTÉK 

Az amúgy játékmegszállott rendező hosszas keresgé- 
lés után a Ubisoftot, és a cégen belül is 
lelve a Beyond Good 6. Evilt me 
választotta ki a játékverzió elkészítésére. A Michel 
Ancc 
májusban megrendezett E3-on be is mutatták. játéku: 
kat. A King Kong a legjobb film alapú játék, amivel 
PS2-n játszottunk, egyszerűen páratlan alkotás lett. 


Raymant, il- 
kkotó francia stúdiót 


íltal vezetett stúdió nagy lendülettel és az idé 


A KIRÁLY ÉS A FEGYVERES 

A játék túlnyomó részében — a 29 pályából 24-ben — 
Jack Driscollt irányíthatjuk, aki a Koponya a-sziget 

gati érkező filmstáb egyik tagja, egész pontosan ő a 

forgatókönyv írója. Itt hamar durvára fordulnak a dol- 

gok, előbb túlnőtt rákok támadnak hőseinkre a parton, 

majd óriási százlábúakkal hoz minket össze a rossz- 


írta: Infidel 
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szerencse, és végül megérkeznek a dinoszauruszok 
is. . . Eleinte 
és később is csak egyetlen lőfegyver lehet nálunk, 

mégpedig attól függően, hogy mit veszünk fel a hidro- 
plán által ledobott ládákból (én a mesterlövész-puskát, 
vagy a shotgunt ajánlom): Ez persze nem minden, dár- 
dákat, hegyes csontokat szinte bárhol föllelhetünk, 

ezekkel nem csak kellemesen hajigálózni lehet, de fák- 


lyaként is használhaljuk őket — sokszor az a továbbju- 
tás kulcs; 


a, hogy a tövises bozótot le kell égetni. 
Amikor igazán szorul a kapca — mondjuk két pálya óla 
menekülünk egy igen kitartó T-Rex elől —, akkor dobja 
be a játék legnagyobb aduját, King Kongot. Az óriási 


4 


2 for- 


agy pisztollyal vagyunk csak felszerelkezve, 
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A filmfeldolgozások az esetek többségében kritikán alulira sikerülnek, és csak a film sikerére építenek. Néha van egy-egy kivétel, ám ezek közül is kiemelkedik a 
King Kong (melyet az a Michel Ancel készített, akinek Raymant és a Beyond Good € Evilt is köszönhetjük), amely annyira jó, hogy még film nélkül is pompásan 


ALTERNATÍV BEFEJEZÉS 


Természetesen a játék vége is az, mint a filmé: 
King Kongot lelövik az Empire State Building te- 
tejéről, Azonban másodszori végigjátszásra 15 
pályán pontokat gyűjthetünk, és ha ezekből ösz- 
szegyűlik 200 ezer, megnyithatjuk a titkos, 30. 
pályát is a játékban. Ez is New Yorkban játszódik, 
de teljesen eltér az eredeti befejezéstől — a 
Ubisoft kérésére ennél nem mondhatunk többet, 
úgyhogy tessék szépen felfedezni! 


majommal minden képzeletet félülműlóan brutális kö- 
zelharci részekben vehetünk részt. Repülő öshüllök 
szárnyait téphetjük le, óriásférgeket haraphatunk ketté, 
dinól törhetjük ízzé-porrá. Túl sok mozdulat 
nincs, részeknél nem lehet leesni (mondván, 


nagyon szánalmas lenne, ha az őserdő ura leesne 


fákról), mégis, olyan elképesztően adrenalindúsak ezek 
a részek, hogy olyat nem nagyon láttunk még, 


10099 AKCIÓ 
Ez egyébként az FPS-részekre is jellemző (érdekesség, 
hogy itt nincs célkereszt vagy életerő-kijelző, a löszer 

mennyiségét is külön c 


nbbal ellenőrizhetjük), hihetet- 
ték, miután Kong elrabolja a film 
üdvöskéjét, és ami ennél is megdöbbentőbb, még fel 


len íramra 


apcsol a jé 


jebb tud váltani, amikor kiszabadítjuk Anni Kong bar- 
langjából. Egy zúgókkal teli patakon kell éhes ragado: 
zók elől menekülnünk, tűzzel megvadított brontoszau- 
ruszok lábai között kell manövereznünk, repülő lények 
által elrabolt rendezőnket kell kiszabadítani — minden 
pálya egy újabb adrenalinlöket. Ha a film csak fele 
ilyen jó lesz, már megéri a mozijegy árát! 


BE: scavi 


GRAFIKA L27 Gyönyörű, de néha kicsit szaggat 
Zene, hangok a filmbol átollózva 
JÁTSZHATÓSÁG /" A valaha készült legintenzívebb játék! 


LETTARTAM . /! Hat-hét óra, és kétszer is végigtoltad 


ÖSSZEGZÉS: Kitűnő filmát- 
dolgozás, ami csak úgy lehe- 
tett volna jobb, ha hosszabb 
valamennyivel. Ettől eltekintve 
viszont nagyszerű és rend- 
kívül intenzív. 
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PlayStation E 


FEJLESZTŐ 
MULTIPLAYER 


gy tolvaj, aki belopta magát a já- 
tékosok szívébe; pedig Sly Coo- 

" per nem tűnik túl eredeti figurá- 
nak olyan platformjáték-sztárok 
mellett, mint Jak és Daxter vagy a másik 
duó: Ratchet és Clank - ő csupán egy mo- 
sómedve, aki szeret lopni. A maga szakte- 
rületén azonban felülmúlhatatlan: anogy 
osonva lépked a jellegzetes rajzfilmes 
hang kíséretében, vagy ahogy a falhoz ta- 
padva magas falak keskeny peremein ara- 
szol. Sly védjegye a kampós pálcája, ami 
alapvetően egy sperhakni, de ugyanakkor 
azzal kapaszkodik fel falakra, azzal csúszik 
a villanyvezetékeken, és azzal páholja el el- 
lenségeit is. 
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MT e NT 


A kékinges mestertolvaj 


mosómedve továbbra is 


központi alak, csak ezúttal 


több társra lelt. 


ELLOPOTT LOPOTT HOLMIK 


andájának immáron harmadik epizódja a 


5 szigetén kezdődik szinte be- 
vezetés nélkül — merthogy magát a bevezetést is 

már magunk játszhatjuk. Néhány ros elefántot 
kijátszva kell behatolnunk egy szigorúan őrzött pán- 


ArCI 


korlásaként. 
lható dolgon 
látható, így nem okozhat gondot 
igegyensú- 


célterembe, mintegy az irányítás be 
A felállá: 
diszkrét csillá 
rájönni, melyik kifeszített dróton lehet véc 
lyozni, melyik ereszcsatornán lehet feln 
tovább — plusz a tanulóidő alatt még a szüksé 
gombkombinációk is ki vannak írva. 


Ami már rögtön az elején feltűnhet: új tagok csatla- 
koztak a bandához, jóllehet ezeket az arcokat kez- 


detben még nem látjuk, mivel eltakarja őket az éj- 
szaka sötétje. Kisegítőink egyengetik az utunkat, hol 
egy rakétával betört ajtó, hol egy kiiktatott biztonsá- 
gi rendszer képében. Az előző részekből természe- 
tesen megint szerepel Bentley, a teknős, aki az agy 
patban. Ő adja a tippeket, de olykor az akciótól 
sem riad a— mindezt annak ellenére, 
hogy a legutóbbi r ge óta immár tolókocsiban 
nyomja az ipart. Más kérdés, hogy olyan spéci toló- 
kocsit fabrikált magának, amivel fürgébb, és maga- 
sabbra ugrándozik, mint S 


a 


A páncélterem feltárásakor megismerkedhetünk a 
visszataszító mandrillal, Dr. M-mel, aki, miután bec 
telen módon rátette a kezét családi birtokunkra, a 

szigetre, most úgy véli, hogy ahhoz hozzátartozik Sly 


TESZV 


Egyszerűen 
imádjuk ezt a 
stílusos grafikát! 


4. S a csapatból kiválva inkább 
/ elment meditálni az élet értel- 
mén, A banda felbomlását köve- 
tően viszont csakhamar új külde- 
NN tés adódott, Sly megtudta, 
NY hogy szintén tolvaj ősei egy 
titkos szigeten gyűjtötték a 
vő kincseiket, amelynek páncél- 
termét csakis ő tudja kinyitni. Dr. 
M két évtizeden át próbálta fel- 
törni a zárat, a kincsek megszál- 
lottjaként erődítményt 


CEZ in-o A A építtetett a páncélterem köré, tehát 
20 7 e c ezért fente a fogá a. 
ája is (ami nem melléke- " 9". : A nagyobb bele- . € 


sen a páncélterem kulcsa 19... Aj ölés érdekében hasznát 
Persze Sly nem adja olyan . hatunk egy USB-s bemene- 
a tű fejhallgatót is, ekkor rá- 


könnyen: Bentley mutatja az 


utat a hajóhoz — csakhogy a do- dióüzeneteinket ezen ke- 
ki egy házi szörnyetege segítsé- resztül hallhatjuk. CARMELITA 


gével elfogja barátunkat. 


pedig erősebbnek bizonyu KE 4 Sly Cooper ősi ellenfele — ez persze nem 
hogy is küzdünk, végül hősünk elkeseredet- akadálya egy romantikus szál kifejlődésé- 
ten a képébe hajítja kampóját. A meglepő fordulat nek. — ezúttal irányítható is lesz. A csini 
azonban csak annyit ér el, hogy a szörnye nyomozólány természetesen pisztolyával fog 
helyett hirtelenjében inkább mosómedvét kí ACSO- a ó rendet tenni, de emellett oldalazgathatunk is 
rázni, Mi jadja Slyt, akinek a hegyes fogakhoz köze- korábbi vele (ebbe a mozgási módba a háromszög 
ledvén le a szeme előtt addigi é így végre játékokból már ; gomb megnyomásával válthatunk be) és még 
megtudjuk, miről is szól ez az egész elfuserált akció. szintén jól ismert § k szuperugrásra is képesek leszünk vele. A 
SAEHTA HESS EGÉR LES 3 egy hölgy multiplayerben külön szerepet kap, két 
azonban Bentley balese- játékmódban is küzdhetünk vele. 
Sly korán árvává vált egy rablótámadást követően, s te után magát kezdte hibáz 


tatni a történtekért, és ezért 


aházban jött össze két barátjával, Bentley-vel, 


Speciális képességek: tüzes táma- 
dás, tűzijáték-rakéták haszná- 
lata 


AZ 


V 
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nincs vége, ugyanis a játék voltaképpen arról szól, mi- 
ként is jött létre a kétséges kimenetelű akció. A beve- 
zetőben ugyan mindent megoldottak nekünk a segítő- 
ink, most viszont a mi feladatunk lesz, hogy e feltétele- 
ket megteremtsük: vagyis hogy felbéreljük a világ leg- 
elvetemültebb tolvajait. 


OCEANNEK TIZENEGY KELLETT, SLY-NAK 
ELÉG HÉT 

A prológus elég szokványos, Sly játéknak mutatja be a 
harmadik részt, utána viszont jönnek sorra az újdonsá- 
gok. Mindjárt kezdetnek a kísérleti szoba, vagyis a 
Hazard Room, ahol behatóbban megismerkedhetünk 
az irányítással, A régi és új mozdulatokat egyaránt itt 
gyakorolhatjuk, persze először a régiekkel kezdve. Az 
L3-mal most is útjelzőt hívhatunk be, ami a nagyváros- 
okban jó szolgálatot tesz, majd következik a tetőkön, 
drótokon való egyensúlyozás, a szellőzőcsatornákban 
való kúszás, illetve később az új mozdulatok leckéi, 


KÉTJÁTÉKOS MÓDOK 


Mostanában minden játékba kell a multiplayer; 
bármennyire is erőltetett a végeredméi a Sly 
3 alkotói is inkább további egyjátékos pályákba 
fektethették volna a multiba feccölt energiáju- 
kat. . . Négyfajta játékmód elérhető, a Cops 8. 
Robbersnél Sly és Carmelita küzd egymással; 
Slynak fel kell vennie a szajrét, és eljuttatnia 
máshová, míg Carmelitának ezt meg kell akadá- 
lyoznia. A Co-op Hack mód kvarcjáték szintű kis 
lövöldözős játék, ebben kooperálva irthatjuk az 
ellenség űrhajóit — egyjátékos módban ilyen já- 
tékkal Bentley biztonsági rendszereket hackel, A 
Biplanes megint csak Sly és Carmelita párharca, 
csak ezúttal biplánokon — aki lelövi a másik re- 
pülőgépét tízszer, az nyer. 

A Pirate Battle az egyetlen, ami még ötletesnek 
is mondható: Bentley és Sly is egy-egy körbe 
forgó kalózhajó ágyúmesterét alakítja, s a meg- 
felelő pozícióba fordulva kell elsütniük az ágyú- 
kat, ben pedig enyhíteni a károkat, míg vala- 
melyik játékos hajója el nem süllyed. 


Speciális 
vajlás, altat. 
bahajigálás, szuper-ugrás 


pességel 
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Me — 
amelyek azonban csak úgy jelennek meg a szobában, 
ahogy Murray felkutatásában előrehaladunk. 


Murray nélkülözhetetlen a csapatban, tulajdonképpen 
őt keresve bukkannak fel az új karakterek — barátok 
és ellenségek egyaránt. Elsőként Velencében üldözzük, 
ahol egy néhai operaénekes, az alvilág feje, Octavio 
bosszúból vízszennyező gengszternek állt, amiért a vá- 
rosban már csak rockzenét hallgatnak. A város egyik 
házában Bentley vert tábort, nála tolvajeszközök közül 
válogathatunk — kezdetben például figyelemelterelő 
csörgőórát, vagy egérutat biztosító füstbombát. Bármi- 
lyen régi barát is a teknőc, az áruját mégsem adja in- 
gyen. Mint szinte minden platformjátékban, a Sly 3-ban 


Speciális képességek: úszás, 
szigonypuska használata, riasztó 


külső 


is pénzérmék gyűjtögetésével juthatunk extrákhoz és új 
mozdulatokhoz. Furcsának tűnhet, hogy a játék korábbi 
részeihez képest hanyagolták a képességeket rejtő 
széfeket, amelyek nyitókombinációit üvegekben lehe- 
tett megtalálni, de ez van — most ezta közönséges 
megoldást választották a játék alkotói. 


Mosómedvénk továbbra sem tud úszni, ezért a parkoló 
gondolákon és a sűrűn közlekedő vaporettókon ugrál- 
va kell átjutnunk vele a rendőrkapitányságra, ahol 
azonban Murray helyett a cigiző kaméleont, Dimitrit ta- 
láljuk bekasztlizva, aki már régi ismerős Párizsból. Mi- 
közben vele beszélgetünk, látszólag magunk alakítjuk 
a párbeszédek kimenetelét az újfajta szövegbuboré- 


2 


zsebtol- 
űk használata, bom- 


EST? 


kokkal, de valójában mindig csak egy helyes válasz van 
— inkább csak hangulati elem az egész. Dimitri például 
divatmajom, ezért nem hajlandó rendőr álcát ölteni, és 
a szellőzőn való átkúszásra sem lehet rávenni: marad a 
rendőrök figyelmének az elterelése, miután elloptuk a 
cellája kulcsát. Dimitri kiszabadítása az első feladat, 
ahol inkább eszesen kell cselekedni, mintsem ügyesen 
— tipikus Sly Cooper-es epizód, ahol egyáltalán nem 
szabad az ellenséggel találkozni. A rendőrőrsön épp 
villanyt szerelnek, állandóan kimegy a biztosíték, így a 
sötétben egyik íróasztal alól a másikig lehet kúszni a 
cellakulccsal, A szabadító akció végén Sly régi ellenlá- 
basa, Carmelita Fox felügyelőnő elől kell menekülnie, s 
amikor már majdnem rendőrkézre kerül, akkor Murray 
húzza ki a pácból. A víziló azonban nem hajlandó visz- 
szajönni a bandába, mert a guruja szerint meg kell vár- 
nia, amíg a fekete víz kitisztul. . . Hát így csöppenünk 
aztán a vízszennyezési ügy közepébe, ugyanis hőseink 
szó szerint veszik a mondottakat, és megfigyelés alá 
helyezik a helyi gengszterfőnököt. Maximális diszkréci- 
óval. lencsevégre kell kapni a jómadarat tett közben, és 
nem szabad, hogy ez alatt észrevegyen minket. 


GLOBETROTTER TOLVAJLÁS 

Hogy miben mesterkedik a tenor, azt most inkább nem 
áruljuk el, de nyilván nem lep meg senkit, hogy nem ő 
az egyetlen főgonosz, aki elállja az őrült doktorig veze- 
tő utat. Valamivel meglepőbbek az új barátok, hiszen 
mint Dimitri, úgy egy másik korábbi ellenség, Panda 
King is a mi oldalunkon fog ténykedni ezentúl, és az új 
tagok zömét még irányítani is lehet bizonyos epizódok- 
ban. Dimitri például víz alatti munkákhoz vethető be, a 
Panda King meg a pusztításban mesterkedik. Még job- 
bak azonban Murray gurujának speciális képességei; ő 
át tudja venni az ellenség fölött az irányítást, vagy te- 
reptárgyakká alakulva elrejtőzhet. További érdekesség, 
hogy időnként még Carmelita irányítását is átvehetjük, 
s pisztollyal lövöldözhetünk. 


Az új karakterek mellett a régiek tudása is új. Bentley a 
tolókocsijából bombákat dobálhat, vagy távcsöves pus- 


Speciális képességek: labdává 
tud gömbölyödni, óriási erővel 
rendelkezik 


Hő BSESET EEG 


kát használhat altató lövedékekkel, mi több: mágneses 
horgászbotja van, amivel az ellenséget zsebelheti ki — 
hasonlóan ahhoz, mint ahogy Sly rántja ki az övtáská- 
jukból a pénzt. Miután pedig csatlakozott, még Murray 
is tud zsebtolvajkodni, noha ezúttal is inkább a testi 
ereje nélkülözhetetlen. 


A karakterek képességein túl maguk a helyszínek is 
szolgáltatnak lehetőséget némi trükközésre. Az utcá- 
kon járva színes gombokra figyelhetünk fel: Velencé- 
ben ezekkel például csapóajtókat nyithatunk meg a 
járőrök alatt, vagy épp daruval kiemelt gondolákat sza- 
kíthatunk a nyakukba. Avagy új lehetőség az álcázás: 
Sly különböző maszkokat felvéve a bűnözők közé áll- 


Eddig minden rész 
jó volt, de Jak- vagy Rat- 
chet-szintű forradalmat 
egyik epizód sem hozott. 
Ettől függetlenül imád- 
tuk a Sly 3-at! 


hat. Mindössze helyesen kell elismétli a jelszót, amit 
Bentley súg meg nekünk rádión, és a gazfickóknak 
legfeljebb akkor lesz gyanús valami, ha mondjuk Kíná- 
ban olasz gengszternek öltözünk. Miután pedig átve- 
hettük a posztjukat, beengedhetjük az őrzött helyekre 
Bentley barátunkat. A teknőc ilyenkor újabb különleges 
képességével jeleskedik, olyan széfeket nyit ki, amik- 
hez nem elég holmi vibrálás vagy kattanás után hallga- 


a," 1 A 
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tózni. Bentley a gengszterek ostobaságát használja ki: 
egy nagyítóval pásztázhatjuk át vele a széfek 
környékén található képeket, s mintha csak a festő rej- 
tett szignóját keresnénk, éles szemmel valahol mindig 
rábukkanhatunk a zárt széfet nyitó háromjegyű 
számkombinációra, . . 


MÉG A SZEMÜNKET IS KILOPJÁK 

Az újdonságok közül nyilván a legszembetűnőbb, hogy 
a játék egyes pályáit 3D-s térhatással spékelhetjük 
meg. Ha ilyen rész következik, előtte figyelmeztet min- 
ket a játék, hogy ideje elővenni a játék dobozában ka- 
pott spéci piros-kék szemüveget. Kicsit furcsa, hogy 
épp egy rajzfilmes alakokkal teli játékot tettek térhatá- 
súvá, elvégre a karakterek olyanokká válnak, mintha 
papírmasé figurák lennének. Mindenesetre a dolog 
működik - ha valakinél mégsem, az állítgassa a TV-n a 
színeket, amíg nem lát változást. Mosómedvénk példá- 
ul több ágú, gyertyatartókhoz hasonlító tűzfúvókákon 
ugrál Velence föld alatti csatornarendszerében, és 
ahogy azok eközben elfordulnak, a lángok szinte kijön- 
nek a TV-ből, (Mivel előfordul, hogy egyesek fejfájást 
kapnak a szemüvegtől, ezért rájuk gondolva a 3D nem 
kötelező, csak opcionális) 


Az ilyen hangulatfokozó adalékoknál azonban még lé- 
nyegesebb fejlődés, hogy immáron visszamehetünk az 
előző küldetésekhez, s így akár új képességeket be- 
vetve újrajátszhatjuk azokat. Már persze csak ha a ma- 
ximum pontszámra törekszünk, mert amúgy a Sly új ré- 
sze is meglehetősen könnyű lett. De jól is van ez így, 
hiszen akiknek készült, azoknak pont ez kell, és a na- 
gyobb tudású játékosok sem biztos, hogy extra riehéz- 
séget várnak ettől a címtől, Szórakoztató az ugrabugra 
anélkül is, hogy közben leizzadnánk; olyan ez, mint vén 
fejjel rajzfilmcsatornákat nézni. 


08 
[ HANG [// 
(E A sok új karakter sok újdonságot hozott 
Í ÉLETTARTAM [13 A rövid sztorit megmenti a multiplayer 


ÖSSZEGZÉS: Szebb, és a 
nyolc játszható karakter miatt 
sokoldalúbb, mint elődei. 
Kicsit talán lehetett volna hosz- 
szabb, de amíg tart, rendkívül 
szórakoztató. 


819 
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 MULTIPLAYER 
TONLINE 1 


Snake 


írta: 


GRAFIKA (EI A sorozat legszebb darabja 


HANG 1 A sporthoz illeszkedő zene, jó válogatás 
JÁTSZHATÓSÁG Könnyű trükközni, de kellő kihívást jelent 
ÉLETTARTAM 


Az online hiánya nem rontja az élményt 


ÖSSZEGZÉS: Szebb, jobb tar- 
talmasabb, mint az eddigiek, 
ráadásul az új design teljesen 
levett lábunkró 
Mindenképpen ez az év leg- 
jobb extrémsport-játéka. 


minket a 
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Síturné a világ körül 


Azon játékok, melyek az EA Sports Big égisze alatt jelennek meg, az esetek nagy részében hamar kedvenceinkké válnak. Ez 
hatványozottan igaz az SSX-szériára, mely az évek során egyre szebb lett és egyre több lehetőséget kínált a játékosoknak. Az 


on Tour teljesen új hangulattal és a síelés lehetőségével csábítja a régi és az új rajongókat. 


/ a, 2 SSX-sorozat 
megjelenése óta az 
egyik legjobb ext- 
rémsport-játék 
PlayStation 2-n. Könnyű kezel- 
hetősége, látványos megoldá- 
sal és nagyszerű osztott kép- 
ernyős játékmódja miatt olyan 
játékosok is kipróbálták, akik 
zsigerből utálták az efféle já- 
tékokat. A tavaly megjelent és 
már-már tökéletes harmadik 
rész után kíváncsi voltam, 
hogy a készítők felül tudják-e 
múlni alkotásukat, de szeren- 
csére, mint minden évben, 
most sem kellett csalódnom 
munkájukban. 


A DESIGN DIADALA 

Az on Tour már a főmenü képer- 
nyőjének megjelenésekor levett a 
lábamról. Az elképesztő képi világ- 
gal megáldott, elborult és humoros 
ceruzarajz-animációk valami feno- 
menálisra sikerültek. A deszkáso- 
kat megtámadó repülő csészealj, a 
síelő hóember vagy a szánkázó pit- 
bull látványa nemcsak üde színfolt- 
ja a játéknak, hanem valahogy 
szerves része is, Az őrült jelenetso- 
rok ugyanis teljes mértékben 
visszaadják a program hangulatát, 
a féktelenségét, extremitását. 


A rajzok tehát nagyszerű össz- 
hangban vannak a játékmenettel, 
ami, bár lényegében ugyanazt 
nyújtja, mint a tavalyi verzió, mégis 
jóval több annál, A szokásos egyjá- 
tékos karriermód mellett megtalál- 
ható Ouick Game opció (vagyis a 
teljes egészében szájízünk szerint 
formázható játékok lehetősége), 
vagy a teljesített pályák után ka- 
pott tapasztalati pontok elosztása 
semmi újat nem hoz, ám mindezt 
ellensúlyozzák az SSX új, a játékél- 
ményt fokozó egyéb lehetőségei. 


A program legnagyobb újdonságát 


az újraírt grafikus motor által életre 
keltett képi világ és a snowboard 
mellett csatasorba állított sílécek 
jelentik. A síléceken bemutatott 
trükkök teljesen új hangulattal spé- 
kelik meg a játékot, ráadásul ezen 
eszközök nagyságrendekkel gyor- 
sabbak is, mint a deszkák. Az őrült 
száguldás közben bemutatott szal- 
tók, gyorsan kivitelezett fordulók 
olyan adrenalin-pumpálóra sike- 
redtek, hogy a pályák teljesítése 
közben minden kapcsolatomat el- 
vesztettem a külvilággal. Egy szó 
mint száz, a síléc bevezetése min- 
den előzetes ellenkezés ellenére 
nagyszerűen vette az akadályokat, 
így biztos vagyok benne, hogy a 
deszka rajongóinak is felejthe- 
tetlen pillanatokat okoz majd. 


AMI JÓ, AZON NE 
VÁLTOZTASSI 

A fent említett újdon- 
ságok kivételével szin- 
te semmi sem válto- 
zott. Célunk a legtöbb 
esetben ellenfeleink le- 
előzése, amihez nagyban 
hozzájárul a trükkök bemu- 
tatásáért járó turbók megszer- 
zése, Az extrém sebesség elérésé- 
hez nyomjuk meg a négyzet gom- 
bot, de vigyázzunk, mert ekkor sok- 


2: A sielés 
ugyanannyira 
élvezetes, mint 
a megszokott 
deszkás 
száguldás. 4 


kal 
köny- 
nyeb- 
ben fel- 
borulha- 
tunk majd. A 
trükkök kivitele- 
zéséhez most is a D-padre, a rava- 
szokra és a négyzetre, háromszög- 
re, körre és x-re lesz szükségünk. 
Minden egyes akrobatikus mutat- 
vány könnyedén kivitelezhető, szin- 
te csak a landolásra kell ügyelnünk. 
A játék sebességérzetére és képi 
világára egy rossz szavunk sem le- 
het, csakúgy, mint a zenére, ami a 
sorozat előző részeihez hasonlóan 
most is tökéletesre sikeredett. Az 
on Tour tehát nemcsak beváltotta, 
hanem felül is múlta várakozásain- 
kat. Kihagyhatatlan darab. . . Pró- 
báld ki, nem fogsz benne csalódni! 


R1 - deszka 
" " megragadás 


Turbózás 


-EOCV EVE" S 
raP at killer! 
VES VGA FE 


Tony Hawk ugyan már évekkel ezelőtt felhagyott a profi deszkázással, de a nevével fémjelzett játékok továbbra is óriási nép- 
szerűségnek örvendenek, Igaz, a tavalyi, Jackass-közeli" THUG2 már alaposan megosztotta a rajongótábort, így nem véletlen, 
hogy idén ismét egy megújult epizódot kapunk, Sajnos a legtöbb változásnak nem örültünk teljes szívvel, 
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ét év alatt hét játék i vetkező helyszín. Maguk a 
j elkészítése elég Sajnos a feladatok borzasztó egyszerű- ACIIVISION 
megterhelő feladat, fejlesztők me- ek: a radaron mindig látjuk a követ- 


nem is értem, hogy 
a Neversoft miért nem alakult 
már át diliházzá - ilyen nyo- 
mást nehéz lehet elviselni. Ez 
meg is látszik, mert szerintem 
a sorozat mélyrepülésben van: 
már az Undergroundokat sem 
kedveltem, de az Amerian 
Wasteland kifejezetten irritált. 


Az alapok persze változatlanok, a 
kezelés ugyanolyan, és nagyjából 
ugyanazokkal a taktikákkal kell 
deszkázni, mint a Pro Skater 4- 
ben, Ezúttal a debil és évekkel el- 
késett Jackass-sztori helyett egy 
valamivel normálisabbat kapunk: 
karakterünk (akit nem alakíthatunk 
szabadon) elbuszozik Los Angeles- 
be, ott találkozik egy Mindy nevű 
lánnyal, aki bevezeti egy under- 
ground deszkás-parkba. Innentől 
az a feladatunk, hogy e parkot dí- 
szítsük fel az LA. különböző része- 


gint sokkal töb- 
bet foglalkoz- 
tak a körítés- 
sel, mint a já- 
tékmenet fej- 
lesztésével. 


iből zsákmányolt cuccokkal, és le- 
küzdjük azokat, akik emiatt idege- 
sek ránk. 


A kiadó ugyan arról beszél, hogy 
nincsenek pályák, nincs töltés a já- 
tékban, ez azonban enyhe átverés: 
LA. negyedei között szűk átjárókon 
keresztül közlekedhetünk, és amíg 
itt vagyunk, addig töltődik be a kö- 


kező küldetés helyét, minden alka- 
lommal a végrehajtandó feladatok 
elé rak le a játék, és a biztonság 
kedvéért ki is írja a végrehajtandó 
kombókat. Nincs izgulás, nincs töp- 
rengés, nincs kihívás, nincs sikerél- 
mény — még egy retardált ló is ké- 
pes így megcsinálni mindent. Hogy 
az inzultus még nagyobb legyen, 
amelyik mozdulatot még nem taní- 
totta meg valaki nekünk, azt nem 
tudjuk végrehajtani — a játék elején 
például manual és revert nélkül kell 
trükközgetni. . . A classic-mód hat 
pályája közül a többség az idei 
PSP-verzió nem-annyira-klasszikus 
helyszíne, szóval még ezzel sem vi- 
gasztalódhattam. . . Szerintem jó 
lenne egy év kihagyás Tony 
Hawknak, hogy 2007-ben egy 


igazán forradalmi és gyö- ma 


nyörű résszel térjen 
vissza — természe- 
tesen PS3-on! 


KIADÓ 
FEJLESZTŐ 
MULTIPLAYER 
ONLINE 


írta: Infidel 


476  aGaVY? 


Megint nem fejlődött túl sokat 


A szokásos Tony Hawk-minőség 


JÁTSZHATÓSÁG 


Elképesztően meg van kötve a kezünk 


ÉLETTARTAM Sokkal rövidebb, mint amit megszoktunk 


ÖSSZEGZÉS: Ugyan már nem 
olyan blöd és nevetséges, 
mint az Undergroundok, de a 
rengeteg könnyítés, miatt a 
sorozat korábbi részeit ked- 
velőknek nem fog tetszeni. 
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legenda sose hal meg - hallhattuk 
mega már nem egy ízben a Soul Calibur 
mottóját, és a Namco gondoskodik 
k" ! róla, hogy a jelmondat továbbra se 
veszítse érvényét. Újra és újra felélesztik a le- 
gendát, így harmadjára is megkezdhetjük a har- 
cot a legendás kardért, a Soul Caliburért. Mi- 
közben a hatalomra éhes, elvetemült harcosok 
az emberi lelkekkel táplálkozó elátkozott kard, 
a félelmetes Soul Edge megkaparintásán fára- 
doznak, addig a Soul Calibur csak akkor buk- 
kan fel, ahányszor a gonosz lélekkardot meg- 
szerzi valaki - ezt ugyanis annak legyőzésére 


kovácsolták. Már senki sem em- 
lékszik, mióta tart a párharc, ami 
most - XVI. századi díszletek közt — 
megint kiújul... 


GENERÁCIÓK HARCA 

A valóságban persze pontosan meghatározható, mikor 
is kezdődött a legenda: a Dreamcastra készült első 
résszel, amely igazából a játéktermi verzió kibővített, 
megszépített verziója volt. Aztán jött a több gépre el- 
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Ete 


CZIU BEBU BZ 


készült Soul Calibur 2, amely szintén remek lett — a 
Namco tehát eddig nem hibázott. Olyannyira nem, hogy 
a fegyverhasználós verekedős játékok rajongói szerint 
máig a Soul Calibur-sorozat a király. Az alapok megin- 
gathatatlannak tűnnek: nem kell más, mint egy gomb a 
vízszintes suhintáshoz, egy a függőleges csapáshoz, 
egy a rúgáshoz, egy a védekezéshez — mindebből pe- 
dig végtelen mennyiségű kombináció gyúrható, a ka- 
rakterek egyéniségét kidomborítandó. 


Bár nem is vártuk tőlük, de a Namco a harmadik epi- 
zódban sem adta lejjebb a színvonalat. Három új sze- 
replő csatlakozásával immáron több mint 25 karakter 
vívhat egymással párharcot, ráadásul ez a szám gya- 
korlatilag tovább is növekszik, ugyanis vannak jelenté 
telen, multiplayerben nem használható harcosok is 


pedig abból fakad, hogy egy 
roppant okos húzással össze- 
vonták a korábban külön 


móddal, s ebből létre- 
jött a Tales of Souls mód, 
amelyben utazgatva küzdhetjük 
magunkat végig a történeten, és 
eközben hétköznapi figurákkal — 
tolvajokkal, katonákkal, kalózok- 
kal — is összehoz minket a sors. A " 
kiválasztott karakter útja szaba- 
don alakítható a világtérképen: 


et 


üzemmódként jegyzett kalan- pé 
dozó játékmódot az arcade $ a 


; Ismét egy játék, 
amiért irigykedhetnek az 
Xbox- és GameCube-tu- 
lajdonosok - az SC3 

ugyanis PS2-exkluzív. X 


az egyik pillanatban még egy ostromlott kelet-európai 
várnál küzdünk, a következőben pedig mondjuk egy 
gyönyörű japán kertben, vagy éppen az egyiptomi Kirá- 
lyok Völgyében. 


A felületes játékosnak nem túl nehé 
mennie a történeteken — nem köt. 
kat szöszmötölni; csak követni kell a Soul 
Edge nyor gykettőre eljuthatunk 
zecsapáshoz. Maguk a 
mek sem túl nehezek, és 
miközben megnyerjük az epi- 
zódokat, aranyat gyűjtö- 
gethetünk, sőt néhány extra 
tárgyat, arénát 


A Soul Calibur harmadik részének központi 
alakja Zasalamel, a kaszával küzdő szere- 
,. csen lett. Valaha a Soul Caliburt őr- 
A ző törzs tagja volt, ahonnan vi- 
A szont arroganciája miatt száműz- 
ték, mert a lélekvándorlás titka 
után kezdett kutakodni. Végül el 
is sajátította az öröklét tudományát, 
csakhogy a sors fintoraként néhány század 
alatt elvesztette életkedvét, s immár csak bé- 
kés halálra vágyik. Örökké reinkarnálódó lel- 
két azonban még a Soul Edge sem képe 
így a Soul Calibur az utolsó rei 
nye. Ő az, aki újjáélesztette a gonoszság 
ét, mert vele együtt a szent kard is 
ól várja 


erős 
azt az energiát, ami számár 
hozhat. Rajta kívül még két új karak- 
ter van a játékban. Tira, a bérgyilkos 
tinédzserlány a Soul Edge-et 
szolgálja, s feltett szán- 
déka, hogy új gazda- 
testet talál ne- 

ki. Setsuka, 4 

az európai Ez köte az 
származású, gayttie 

de Japánban nevelkedett 

leányzó ellenben csak 

véletlenül került kap- 

csolatba a gonoszság 


A karakterkészí- 
tövel új hősöket 
kreálhatunk... íme 


további három üzemmód 
választható a gép el- 
len — a gyakorlást 
7. nemiss 


ár 
mítva. A 


kardjával, amikor ne- én ui a. MMK 
3 mztéti 9 em, 
velőapja gyilkosát, § "al Competition 
Mitsurugit üldözte. 8 h-. . s; módban gépi 
b a. játékosok ellen 
EN s rendezhetünk baj- 


is megnyíthatunk — szóval az erőfeszíté- 
sek bőséges jutalmazásra találnak. Ugyan- 
akkor a hardcore bunyósoknak is adódik kihí- 

vás, hiszen a legmenőbb cuccok és karakterek mellék 


utakon vannak elrejtve, Még ha meg is találjuk ezeket 
az ösvényeket, nem könnyű végigmenni rajtuk, mert az 
ilyen elágazásoknál egy-egy vesztett menet után nyom- 
ban visszatérünk a fő csapásirányhoz. A mellékszálakon 
néha maga a küzdelem is tovább van cifrázva: egyszer 
saját sötét énje ellen küzd karakterünk, m: 


szor meg a 
vesztett meccs után az álnok tolvaj ellenfelünk nyúlja le 
az összes eddig összegyűjtött aranyunkat. A kalandozá: 
sokat számos közjáték ís tarkítja, amelyek egy része 
ugyancsak interaktív. Amikor egy gombkombináció jele: 
nik meg a sarokban, mindig valamilyen alternatíva vá- 
lasztható a jelzett kombinációval: például visszaüthetjük 
a főgonosz kaszáját, amennyiben jók a reflexeink, vagy 
benyaljuk a cselt, s az utolsó küzdelmet már eleve ke- 
vesebb energiával kezdjük 


nokságot kiesése, 
vagy körmérkő- 
zéses alapon, 


míg Soul 
gamerankings.com Arena címszó 
összesítése alapján az alatt speciális 


arénákba ke- 
rülünk Egy al 


eredeti Soul Calibur min- 


2n idők második legjobt 
játéka volt / köommel pet 
: 912 dául egy óriási 


9 k kolosszus 
OO NM. sala 
dörög hely " 
szín egyik szobrával állunk neki e 
Kárdozni, Az igazi újdonság pedig a 
Círónicies of the Sword címet viselő 


jálékmód, ami majdhogynem stratégiai játéknal " 13 


Ez eny másik történet kardokról és lelkekről: C ús 
rödálom, Dalkia Királyság és Halteese Köztársaság nada- 
Közik egymással, és a mi feladatunk, hogy egyesítsük az 
általuk alkotott képzeletbeli kontinenst 


Karaktert kreálhatunk egyéni arcvonásokkal, fegyver 
zettel, páncélzattal, majd hadba léphetünk a Grandall 
Birodalom oldalán. A saját karakterünk lesz a hadvezér, 
akihez a hadjáratok alatt egyéb szereplők is csatlakoz- 
nak, úgyhogy rövid időn belül még válogathatunk is, 
kikből alkotjuk meg a kis csapatunkat — merthogy itt 
csapatjátékról van szó. Térképszei 
a terepet, amelyeken valós időben mozgathatjuk az 


) ábrázolva látjuk 


egyes szereplőket, de szigorúan csak az utakon, mint 
ha valami táblás játékról lenne szó. Ha egy emberünk 
ellenséggel találkozik, megvárhatjuk, míg az erővi- 
szonyoktól függően eldől, ki győz, viszont bármikor 
be is szállhatunk a küzdelembe személyesen, és 
Soul Calibur-féle menetekben kezünkbe ve- 
ad hetjük az eredmény alakítását. 


LÉLEKBOLT 

A különböző üzemmódokban összeszedett aranyainkat 
a főmenüből nyíló shopokban költhetjük el, Három bolt 
— mindegyikben egy-egy bögyös eladónővel — kínálja 
portékáit: fegyvereket, páncélzatokat, ruhadarabokat 
és ajándéktárgyakat. Utóbbi talán nem világos egye: 
seknek; mint minden Soul Caliburban, most i: 
nagy felbontású illusztráció vásárolható, ezekben pedig 
a Museum menüpont alatt gyönyörködhetünk 


Soul Calibur 3 persze két játékost is képes egyszer 
re szórakoztatni: a VS módban különálló menetek é 


bajnokságok is játszhatóak, akár egyéni karakterekkel 
Í 


is. Egy verekedős játékban azonban az az igazán cso: 
dálatos, ha az egyjátékos mód ís ugyanolyan szavatos 
ságú, mint a kétjátékos mód, és ettől megy ritkaság 


zámba a S 


3oul Calibur-sorozat. Ugyan a szerepjáték 
rész kicsit talán erőltetettnek tűnik, és hamar megun 
ható, de így is elképesztő mennyiségű ötlet van a já 
tékban. Hangzás, látványvilág, szabályrendszer — min 


den a helyén van, japán precizitással, Ezért aztán nem 


ís bánja senki, ha-ez a legenda sose hal meg, 
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JÁTSZHATÓSÁG [EI Kezdőknek is hamar lesz sikerélménye 


ÖSSZEGZÉS: Monumentális 
egyjátékos-módjai egyedülál- 
lóak a verekedős játékok kö- 
zött. Igazán boldogok azonban 
akkor leszünk, ha végre online 
is gyepálhatjuk egymást. 
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rengeteg 


] 


ÓT GRAFIKA ÍZA Talán még a második résznél is szebb 
[HANG ÍIEB Különleges dolgokat ne várjunk 


ÉLETTARTAM [EN Egyedül is hetekig elleszünk vele 
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b" 7 japán fejlesztésű 
) játékok jelentős 
! százaléka kizárólag 
saját országon be- 
lüli megjelenésre készül. Egy, 
az európaitól és az amerikaitól 
minden tekintetben különböző 
kultúra kiszolgálása teljesen 
más elvek mentén történik, 
számos különleges, akár milli- 
ós eladásokat elért japán 
program láttán jóérzésű ókon- 


szemöldöküket húzkodják: 
ugyan mit lehet ezen a marha- 
ságon élvezni?! Ilyen agya- 
ment ,állatságnak" indult a 
Katamari Damacy is, amely- 
ben célunk, hogy az igen kü- 
lönleges megjelenítésű, ab- 
szurd világban magunk 
előtt tolt labdánkra minél 
több tárgyat felragasztva a 
lehető legnagyobb méretet 
érjük el. Ilyen koncepcióval 
nem is csoda, hogy a 
Katamari Damacy 
első része nem je- 
lent meg Európában; 
arra viszont nem s0- 
kan számítottak, 


hogy Amerikában 
sikereket fog 
elérni. A 
Namco le- 
csapott a lehe- 
tőségre, és így a folytatás már 
1 Európában is a boltok polcaira 
—- kerülhetett! 
KATAMARI LOVE 


A program alapelve mit sem válto- 


zott, csupán némi finomításon 


ment ker ül, új, még őrültebb 
helyszíne aptunk. Ragadó 
golyóbisunk kezdetben igen e 


nyésző méretű, mindössze a leg- 
apróbb berendezési tárgyakat tud- 
juk magunkra aggatni, így labda- 
csunk az első pár percben jór 
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GRAFIKA 
HANG A soundtracket hallgatjul 
JÁTSZHATÓSÁG Csak a két analóg kar kell 


ÉLETTARTAM Egyedül is, multiban is örökké tart 


ÖSSZEGZÉS: (Klisériadó!) Ron- 
da, de rendkívül finom. Az 
őrült karakterek, debil pályák 
és maga a szemétgörgető- 
koncepció is magával ragad 
mindenkit. 


A design elviszi a hátán az egészet 


mindenhol 
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e Elképesztően addiktív marhaság, Japánból 


e VC LOVE 


gyufaszálakból, gémkapcsokból, 
gombostűkből fog állni. Ahogy nö- 
vekszünk, úgy válnak felvehetővé 
az egyre nagyobb méretű tárgyak 
is: lassan a gyufásdobozokat, virá- 


KV ő Megszüle- 
tett a szemét- 
görgetős játé- 
kok új királya! 
Adj neki egy 

esélyt! 4 


" SEC CA TET 


Első ránézésre pontosan olyan játéknak tűnik, amivel még akkor sem játszanánk, ha ezzel zárnának be minket börtönbe, húsz 
évre. A debil álca azonban egy rendkívül vicces és szórakoztató programot takar, amibe könnyű annyira belefeledkezni, hogy 
hajnalig nem is hagytuk abba. Nem véletlenül nyerte el az év legeredetibb játékának címét. 


1 mozognak: 
elem magunkra rag; 


skipótlással" tudunk majd korrigálni. 
A teladatokat ki áltozatosabbá 
teendően néha nekünk kell meg- 

saccolnunk, mikor is 
Katamarink az előre mec 


irte el 


tot találhatunk, 
víz alatti élővilág sem 


gokat, kisebb gyümöl- lesz biztonságban 
csöket is felvehet- 2 tőlünk. 
jük, majd a köny- A at o 


veket, egereket, 
galamt 
Egy idő után 6 
már a kutyák, 
macskák 
bg 


kat is. 


is ránk tapad- 
nak, innentől 


Gyakran fogjuk azt hin- 

ni, ennél nagyobbak már nem 
tünk, de mindig van folyta- 
előbb-utóbb a fákat, villany- 
oszlopokat ís magunkra aggathat- 
juk, majd következnek a kocsik, a 
nagyobb állatok. Ötven méteres 
átmérő felett már a házak is lab- 
dánk ré pezhetik, majd kellő 
gyűjtögetés után a felhőkarcolók, 
óriáspolipok, jachtok, szivárványok 
sem lesznek biztonságban tőlünk, 
mig végül a felhőket, az égen szál- 
ló repülőket és a szigeteket is ma- 
gunkba olvaszthatjuk. 


KATAMARI FORTISSIMO 
Golyóbisunkon természetesen min- 
den felvett tárgy jól látszik, igy ké- 
sőbb is megcsodálható, igen vicces 


and My Katamari 
e címmel már készül a játék 

0 ePSP-s verziója. A legna- 

gyobb újítás a négy- 
játékos mód 


Az egyszerű 
formula az el- 
nagyoltan é 
igen viccesen 
ábrázolt kör- 
nyezetnek, va- 


/ " lamint az elsőre 


Ci furc 


a, de igen fül- 
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tudom öt és ötszá 
mindenkinek! 


Az Onimusha nyomdokain haladva 


Cse da.HÚ 
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Középkori japán környezet, démoni hatalommal felruházott ellenséges szamurájok, magányos, különleges hatalommal felruhá- 
Zott hős, Most bizonyára mindenkinek az Onimusha jutott az eszébe, és bizony a Genji arra a játékra hasonlít leginkább; csak 


éppen annál jóval gyengébb lett. 


oshiki Okamoto 

karrierje vitatha- 

tatlanul 1991-ben 

érte el csúcs- 
pontját. Akkor jött ki ugyan- 
ls a Street Fighter 2, min- 
den idők legtöbb pénzt be- 
gyűjtő verekedős játéktermi 
gépe (no meg aztán a vég- 
telen mennyiségű konzol- 
átirat). Azóta egyszer ugyan 
még csúcsformában mutat- 
kozott meg - ez volt a 
Resident Evil -, de az utób- 
bi években a RE-filmek pro- 
ducereként nagy vihart ka- 
vart a játékosok között. Ta- 
lán ennek hatására lépett le 
tavaly a Capcomtól, és saját 
fejlesztőstúdiója élén ked- 
ves módon egykori cégé- 
nek egyik sikerjátékát pró- 
bálta lemásolni. 


ONIMUSHA, GYENGÉKNEK 
A Genji tulajdonképpen a leg- 
egyszerűbben úgy határozható 
meg), mint egy leegyszerűsített, 
nagyon könnyűvé tett 
Onimusha. Ezúttal is a középkori 
Japánban járunk, ahol milliónyi 
klán ugrik egymásnak, a mi fel- 
adatunk pedig a kegyetlen 
heishik móresre tanítása lesz. 
Ehhez persze kapcsolódik egy 
kellőképpen elnyújtott sztori 
apánkról és vérvonalunkról, de a 
lényeg az, hogy cirka negyven- 
ezer szamurájt, illetve néhány 
mitikus szörnyet kell lemészárol- 
nunk a játék során, 


Eltévedni nem lehet, mert a já- 
ték térképén méretes felkiáltójel 
jelzi a következő fontos hely- 
színt, és maga a küzdelem sem 
fogja túlzottan igénybe venni 
Dual Shock-kezelési képessé- 
geinket. Önmagában sem túl 
nehezek a harcok, atletikusan 


ugrándozva szinte minden seb- 
zést el lehet kerülni, ám miután 
elsajátítottuk a Kamui képessé- 
gét — ez nagyjából negyed órá- 
ba kerül — még könnyebbé válik 
minden. Ez lényegében időlassí- 
tás, amit tovább erősítettek — ha 
valaki támadni készül, megjelenik 
a négyzet gomb hősünk, Yoshitsu- 
ne lábai alatt, és ha ezt lenyomjuk, 
elképesztően erős ellentámadást 
hajtunk végre. A normál ellenfele- 
ket ez azonnal kinyírja, de a 
bossokat is keményen meggyötri 
két-három ilyen találat. 


RPG-ELEMEK 

Enyhe szerepjátékos-beütést is 
felfedezhetünk a Genjin, ugyanis 
hősünk nem csupán fejlődhet, 
és ezzel növelheti életerejét, tá- 
madóéerejét és védekezését, de 
új fegyvereket, páncélokat és 
kiegészítőket is aggathatunk rá, 
és kristályszilánkokat gyűjtöget- 
ve növelhetjük képességeit. 


Nem tettem még említést 
Benkei-ről, a testes, doronggal 
harcoló szerzetesről, aki még az 
első órában beáll mellénk, és in- 
nentől kezdve választható ka- 


7e av 


PlayStation.e 2 
[ ; 


Ú FEJLESZTŐ 
MULTIPLAYER 
ONLINE 


írta: Infidel 


rakterré válik. A 
magam részéről az 
első pillanattól fog- 
va gyűlöltem (en- 
nek a borzalmas 
angol-szinkron az 
oka), ráadásul 
harcban is gyen- 
gébbnek találtam, 
így nem sokat küz- 
döttem őt irányítva, 
de akinek Tuck- 
barát volt a legszim- 
patikusabb a Robin 
Hoodban, az kiélheti 
magát. 

Olyan nagyon persze 
nem merülhet el ben- 
ne, mert a játék, akár- 
milyen gyönyörű is, tú- 
lontúl rövid, akár egy 
délután alatt is le lehet 
küzdeni, Az így megnyíló 
nehéz játékmód pedig túl- 
zásba viszi a dolgokat, 
szinte nullára lassított fejlő- 
déssel kellene megverni a 
jócskán feltápolt főellenfele- 
ket — ez nem egyezik az 
én szórakozásról alko- 
tott elképzeléseim- 
mel... 


ze avi 


GRAFIKA 
HANG 

JÁTSZHATÓSÁG 
ÉLETTARTAM 


ÖSSZEGZÉS: Az egykori cap- 
comos fejlesztő az Onimushát 
próbálta másolni, sajnos cse- 
kély sikerrel. A második rész 
már PS3-ra készül, talán az ki- 
küszöböli a csorbát. 


Gyönyörű tájak, jól mozgó karakterek 
A zenék hatását elrontja a szörnyű szinkron 
Hamar elsajátítható kombózás 

A hat óra nagyon kevés... 
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SONY 
260 G (AKKUVAL EGYÜTT) 
480 x 272 (PIXEL) 

170 x 74. x 23 (MM) 


S 
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PSP szi 


gr Sony történelmének szempontjából az idei év mérföldkő- család tehát vetélytársat kapott, méghozzá nem is akármilyet. A PSP 
1 nek ígérkezik, mivel az E3-on bemutatott PS3 ugyanis amellett, hogy PlayStation 2 színvonalú játékok futtat; 
! erődemonstráció mellett szeptemberben sára képes, nagyszerűen használható zenehallgatásra, saját 
Európában is bevezette első kézikon- vagy eredeti UMD formátumú , DVD" mozik lejátszására, . 
Zolját, a PlaySstation Portable-t. A 10096-os piaci Zenehallgatására és a 2.0 operációs rendszer bevezetése , 
részesedéssel rendelkező Nintendo kézikonzol- ige. óta internetezésre is, 


mal 
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A képek nézegetéséhez először az mp3-fájlok felmásolásához hasonlóan kell 
eljárni, azzal az eltéréssel, hogy most a PSP-n egy /Photo/ alkönyvtárat kell 
létrehoznunk. A zenéknél nem említettem, de a /Photo/ vagy a /Music/ 
könyvtárakban létrehozhatunk alkönyvtárakat is, így mind a képeinket, mind 
pedig a zenéinket kategóriák szerint szétbonthatjuk. A felmásolt képek meg- 
nézéseséhez a PSP menüjében menjünk a Photo ikonra, majd válasszuk ki a 
képeket vagy a könyvtárakat. A 20 Firmware óta bármelyik képet beállíthat- 
juk háttérelemnek is. Ehhez nem kell mást tenni, minta PSP — Settings menü- 
jének - Theme Settings almenüjében a — Wallpaper opció alatt beállítani 
kedvenc képünket. 


éj 


Hallgass zenét! 


Napjainkban aranykorukat élik a különféle mp3-lejátszók, ha azonban ve- 
szünk egy PSP-t, akkor egy csapásra egy kiváló minőségű ilyen ketyeréhez is 
hozzájutunk. A zenei fájlok lejátszása roppant egyszerű; kössük össze PSP- 
nket egy USB kábel segítségével a PC-vel, majd a PSP menüjében állítsuk 
be az USB módot. Ha mindent jól csináltunk, a Windowsban önálló meghaj- 
tóként megjelenik a PSP. Ekkor valamilyen fájlkezelő programmal hozzunk 
létre a játékgép memóriakártyáján egy /PSP/Music/ alkönyvtárat, és másol- 
juk bele a kedvenc zenéinket. Ha mindezzel végeztünk, a PSP menüjének ze- 
ne almenüjében indítsuk el a számokat. 


HEKZ. EZ 
mm 


sak 


A PSP-t a játékon kívül a legtöbben minden bizonnyal ,DVD-zésre" 
fogják használni. A játékprogramokhoz hasonló kivitelezésben, UMD 

lemezen megjelent filmek használata roppant egyszerű, Csak be kell a 38 
helyezni a lemezt a PSP-be, és már indulhat is a mozizás! Fontos 
megjegyezni, hogy a Magyarországon kapható filmeken egyelőre 
sem magyar felirat, sem pedig szinkron nem található, de a hazai for- 
galmazók rövidesen tervezik az új adathordozó teljesen honosított 
verzióinak a bevezetését, így legkésőbb jövő év elején megjelennek 
az első magyar felirattal, illetve szinkronnal ellátott filmek, amelyek 
száma 2006 végére több százra rúghat. A külföldön megvásárolt fil- 
meknél (a jelenleg kapható UMD filmek ára 4000-5000 forint) 
mindekképpen nézzük meg a dobozon található régiókódot. A Ma- 
gyarországon vásárolt gépek kizárólag 2-es régiókódú mozik leját- 
szására alkalmasak (a játékoknál nincsenek ilyen megkötések)! 


Internetezz! 


Sokan nem tudják, de a PSP alkalmas internetezésre is. Ahhoz azonban, 
hogy megnyíljon előttünk a világháló, fel kell tennünk a 20-ás verziószá- 
mú operációs rendszert (ennek menetét külön ismertetjük). Ha a 20-ás 
oprendszer a gépünkön van, akkor keressünk egy WiFi hotspotot, és 
csatlakozzunk az internetre. A PSP böngészője ugyanúgy működik, mint 
bármelyik számítógépes browser, így gondot legfeljebb a billentyűzet hiá- 
nya okozhat, amit játékgépünk virtuális billentyűzettel helyettesít (nagyjá- 
ból úgy kell vele gépelni, mintha mobilon sms-t írnánk). Fontos megje- 
gyezni, hogy a honlapok nagy része szélesebb felbontásra van tervezve, 
mint a PSP felbontása, ezért vízszintes görgetésre is szükség lesz. Ez a 
kellemetlenség azonban elkerülhető, ha a képernyő alján található ,View" 
almenü alatt lévő ,Display Mode" menüben a képernyőmódot ,Just-Fit"-re 
állítjuk. Ekkor ugyan a PSP képernyőjén kicsit összenyomódnak a képek, 
de az összes szöveges információt egyszerre láthatjuk. 


7 GIGAPAK 


1GB-os memóriakártyát (25 0OOGFt körüli áron), 
rácsony körül a boltokba kerülő PSP Giga 
az1 Á A 


nagyjából 10000 Ft-ot spórolhatnak azok, akik külön szere 
na megvenni az IGB-os kártyát. 


A gigapack jó vétel 
lehet, haszeretnél egy 
olcsó memóriakártyát 


Másold fel a kedvenc videóidat! 


A saját videófájlok lejátszása a PSP legnagyszerűbb, ám legkomplikál- 
tabb lehetősége. Először is saját videónkat át kell alakítani MP4 formá- 
tumba (ehhez az interneten rengeteg segédprogramot találtok), majd az 
így készített videófájlt fel kell másolnotok a PSP memóriakártyájára. 
Igen ám, de ezt most nem a logikusnak tűnő /PSP/Video/ könyvtárba 
kell tenni, hanem létre kell hozni a memóriakártyán a /PSP/ mellett — 
tehát nem benne! — egy /MP. ROOT/ könyvtárat, az ebben létrehozott 
újabb tetszőleges nevű alkönyvtárába kell bemásolni a mozit. Ha min- 
dent jól csináltunk, akkor akadály nélkül lejátszhatjuk azt. Akinek szüksé- 
ge lenne mintafájlokra, az látogasson el a http://psp.connect.com hon- 
lapra, ahol a mozik mellett a könyvtárstruktúrák kialakításával kapcsola- 
tos segítséget is találhat. 


Frissítsd az operációs rendszert! 


Zenehallgatáshoz 
nem elég a 32 MB-os 
memóriakártya 


ható gépet kapunk, amit ha össze- 
hasonlítunk az ugyanilyen prémium 
Az operációs rendszer frissítésének legegyszerűbb módja az UMD- A 69900 Ft-. 
lemezeken található frissítés elindítása. A játékokon ugyanis az 152-es 
Firmware megjelenése óta rendre megtalálhatóak a legújabb progra- 
mok indításához szükséges oprendszerek (az új játékokon a 2.0). Ah- 
hoz, hogy a frissítést elindíthassuk, néhány feltételnek meg kell felel- 
nünk, Először is a PSP aksijának minimum 5096 töltöttségi állapotban AJKA TSTGÖTOs ZÁSA képnézege nagyjából ugyanannyi, mint a F 
kell lennie, valamint mindenképpen csatlakoznunk kell a tápkábelen AE iz é, ám azzal csak és kizárólag zene 
keresztül a 220 voltos hálózathoz. Ha ezek a feltételek teljesültek, he- hallgatásra nyílik módunk 
lyezzük be a játéklemezt, és válasszuk az Update opciót. A frissítés 
természetesen elvégezhető interneten keresztül letöltött fájllal is. 


ánlott fogyasztói kategóriába tartozó mp3-lejátszók 
árával, kevésbé borúsnak látjuk 
majd a helyzetet. A legújabb iPod 


Nano 2 GB-os belső memóriával 


árat a legtöbb vásárló e 
nagyon soknak tartja, ám minc 
c 

ellátott mp3-lejátszó fogyasztói árc 


árért ugyanis egy netezésre, zene- 
: i Be 


ese VCECSZV 


, Óriási játékok, kis képernyőn! 


3 brutális 
természetesei 
DVD-n találhat 


ny szempontjából az idei év le 
nikai tudása, a már a masina st 


korba szedni a nálunk már kapható já 


lényét (a következő generácit 
játékok minősi nnyist 
a legjobbakat 


ge és 


A teszt 


Ridge Racer volt az első PSP-s élmé- 

nyem; sosem fogom elfelejteni a hatal- 

mas kijelzőn lefutó intrót, és gépet körül- 
ülő barátaim döbbent arckifejezését. Éppen 
ezért nagyon nehéz elfogultság nélkül írnom a 
játékról. A Ridge Racer egy ízig-vérig játéktermi 
stílusú autóverseny, amiben nincs más dolgunk, 
mint veszett gyorsan körbeérni a pályán úgy, 
hogy a lehető legtöbbször faroljon ki az autónk 
hátsója. A farolásért ugyanis turbó jár, amit ellő- 
ve értelemszerűen pillanatok alatt a csúcsse- 
besség fölé gyorsul a gépünk. A lényeg tehát 

NAMCO mindössze ennyi, Az eszement száguldáshoz 
FEJLESZTŐ gyönyörű szép grafika és félelmetes framerate 
JÁTÉKOSOK tartozik. Bátran kijelenthetem, hogy a Ridge 
Racer szebb és gyorsabb, mint sok hasonló 
PS2-es játék. A káprázatos grafika és sebes- 
ségérzet mellé többszereplős játéklehetőség és 
- töltőképernyő gyanánt - a klasszikus Rally-X 
játék dukál. 


Féktelen száguldás, PS2-es játékokhoz mérhető grafika 
és játéktermi hangulat. Az arcade autós játékok ked- 
velőinek ennél nem kellhet több. 
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rődemonstrációi melle 


[sz fé 


liacára történt 
sztői sem mehettek el szó nélkül az új plat 
is főleg a PlayStation 


VIGRTAIZ 


Tarr ras 
World Tour 


PSP-n is a kedvencünk lett // 


konzolos teniszjátékok között mindig ki- 
emelt szerepet kapott a Virtua Tennis, 
amely már a dreamcastos (a Sega mára 
már kihalt konzolja) időkben a virtuális sportok 
szerelmeseinek a kedvencévé vált. A PSP-vál- 
tozat megjelenésekor éppen ezért az újságírók 
és a rajongók magasra tették a lécet, amit a 
Sumo Digital programozói játszi könnyedséggel 
ugrottak át. A World Tour ugyanis zseniálisra si- 
keredett, Könnyen játszható, élvezetes teniszjá- 
ték, amely a wi-fis multi miatt eleve megunha- 
tatlan, ám aki egyedül szeretne játszani, annak 
. sem lehet oka a panaszra. A World Tour-mód- 
ban kifejleszthető kedvenc karakter kimaxolása 
ugyanis rengeteg időbe fog telni majd. Az 
ügyességet és erőnlétet fejlesztő minijátékok 
(teniszütővel kell falat bontani, vagy az adogató- 
gépből kilőtt labdákkal el kell találni a futószala- 
gon gördülő tárgyakat stb) kellően nehézre si- 
kerültek, így jó pár óra gyakorlásra lesz szüksé- 
günk ahhoz, mire részt vehetünk az első világ- 
versenyen. 


jn sikeres betörés 
zeállítási 


kívánuni 


jelentette, A PSP tech 
ikban ígyel 


ztünk egy cs0- 


—  GROSJEAN 
CI G 


Kiváló sportjáték rengeteg minijátékkal és remek több- 
szereplős játékmóddal. Ha szereted a teniszt, akkor a 
World Tourban nem fogsz csalódni. 
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A Chase HO után szabadon a a—————6/// 


Pursuit Force igazi klasz- 
szikus autós-üldözős játék, 
egyes — ma már öreg — já- 

tékosok szerint egyenesen a Com- 
modore 64-es Chase HA 2005-ös 
inkarnációjáról van szó. Tulajdon- 
képpen igazuk is van, de itt bárme- 
lyik mellettünk vagy előttünk lévő 
járműre átugorhatunk (akár heli- 
kopterre vagy motorcsónakra is), 
amit aztán kedvünkre vezetgethe- 
tünk. Ugyanezt megtehetjük az el- 
lenséges autókkal is, ám ekkor az 
ugrást követően ki kell nyírnunk a 


gép vezetőjét és utasait, de ezalatt 
vigyázzunk, nehogy a dühödt 
gengszterek ,lerázzanak" vagy lelő- 
jenek minket. Vészhelyzetben elha- 
jolhatunk, vagy visszakapaszkodha- 
tunk az autóra. A Pursuit Force- 
ban az autós-üldözős miszsziók 
mellett gyakran pattanunk majd ki 
járgányunkból, hogy aztán külső 
nézetből irthassuk az ellent. Ezek a 
részek azonban elmaradtak a vára- 
kozásainktól, ha ezt kihagyják, a 
végső értékelés kilencessel kez- 
dődne; így azonban. . . 


Az elképesztő autós üldözések és a buta külső 


nézetes akciórészek 


tolnak mindezért. 


zött fájó a kontraszt. A 
képi világ és a pergő jelenetek azonban kárpó- 


8690 


CU LSB 5 
Dub Edition 


(Pont olyan, mint PSZ-at/// 


ómagam sose rajongtam a 
J Midnight Club-sorozatért, így 

abszolút hidegen hagyott a 
Midnight Club 3 PS2-es verziója. 
Aztán a sors úgy hozta, hogy ne- 
kem jutott a program PSP-s válto- 
zata, ami kétnapi nyüstölés után 
minden kérdésemre megadta a vá- 
laszt. Azóta, jelentem, én is fan va- 
gyok! A tuningolásra és az utcai 
autóversenyekre fókuszáló játék 
döbbenetes lett. A PSP-s verzió 
technikai megvalósítása 10090-ban 


percet is! 


zukat é 


Döbbenetes adaptáció, megannyi lehetőséggel 
és eszméletlen hosszú karrier móddal. Ó, csak 
ne töltene olyan sokat -versenyenként akár egy 


megegyezik a PS2-es változattal, 
így ez is tartalmazza mindhárom 
várost, az összes átvezető animáci- 
ót, a részletgazdag világot és a kü- 
lönböző időjárási viszontagságokat 
is. A pontot az i-re a mindezen bra- 
vúrok mellett felvonultatott meg- 
számlálhatatlan típusú versenymód, 
a szabadon bejárható környezet és 
a különféle járműosztályokhoz tar- 
tozó, elnyerhető speciális tulajdon- 
ságok (pl. időlassítás, rombolás) te- 
szik fel. 


9090 


eCSUITRRERCCT CID 
A PlayStation-legenda felemás feltámadása 


ea cv? 


7. KtaDú 


end FEJLESZTŐ 


JÁTÉKOSOK SZÁMA 


Humoros és szép platformjáték, 
közepes harcrendszerrel, néha 
unalomba fulladó játékmenettel, 
valamint multis minijátékokkal, 
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Minth station 2-n 


ármennyire hihetetlen, minden idők 

legnagyobb szabadságát nyújtó já- 

téka megjelent PSP-re is. Jóma- 
gam nem igazán rajongtam a sorozatért, 
de megértettem miért kedvelik több millió- 
an a Rockstar gyermekét. Minden előítéle- 
tem ellenére, az előzetes videók és képek 
alapján úgy döntöttem, adok még egy esé- 
lyt a GTA-nak és megpróbálok elveszni 
Liberty City világában. Rengeteg játékkal 
jártam úgy, hogy annak PS2 vagy Xbox 


szanánk... 
hetekig nem voltam képes lemondani, 
Ugyanez a helyzet a GTA-val is. A képek- 
ből talán nem jön át, de a Liberty City 
Stories grafikája szinte teljes egészében 
megegyezik a PlayStation 2-es alapjáték- 
kal. Ugyanaz a város, nyüzsgő forgalom, 
ási viszonyok és napszakok váltako- 
zása, az utcákon bóklászó megszámlálha- 
tatlan járókelő valamint kivételesen jó for- 
gatókönyv jellemzi, mint nagytestvérét. A 
játék főszereplője és a vele kapcsolatban 


b ap 


en 
(77 ZAN 7 sét 
79 

(d 


álló mellékszereplők a GTA sorozathoz ha- 
sonlóan mesterien kidolgozott küllemű és 
jellemű karakterek, akik természetesen 
nem idegenkednek a brutalitástól és a 
perverziótól — éppen ezért nyugodt szívvel 
testálják ránk a legbrutálisabb küldetése- 
ket, amiket minden viszolygásom ellenére 
felettébb szórakoztatóra sikeredtek. A 
konkurens bandavezér leleplezésén példá- 
ul napokat röhögtem. A cél az volt, hogy 


öbbenetes, hogy a Rockstar fejlesztői mit ki 
nem hoztak a PSP-ből; a GTA tulajdonképpen 
mindent tud, amit anno a Vice City, multiplayer 


terén pedig ez a sorozat legjobbja! 


EVE VEZO DYS 


CSOD EG 


nem tűnik túl férfias szórako- 

zásnak egy golfprogrammal 
játszani, mi azonban mind a mai 
napig órákat tudunk eltölteni vele. 
A széria minden előnyös vonását 
sikerült átemelni, így az ütögetés 
nem túl nehéz, de nyerni így sem 
könnyű. Az új pályák megnyitása 
meglehetősen hosszadalmas fel- 
adat, ám mivel minden viadal után 
nyerünk egy új kiegészítőt (például 
ruhákat vagy frizurákat verseny- 


L ehet, hogy a képek alapján 


zőnknek) plusz tulajdonságokat 
adó ütőt vagy labdát, netán egy új J; 
karaktert, mégsem válik unal- 6/ 
massá a dolog. Sajnos, multi- 4 
zni nem lehet egy gépen, 
talán ezt róhatjuk fel a já- 
ték legnagyobb hibája- 

ként — ettől eltekintve 
azonban imádtuk. Még a 
japánosan cuki grafikát 

és a tingli-tangli dalla- 

mokat is. Egyszerű, de 
nagyszerű! 


éti 


Mi minden kajlasága ellenére (vagy épp pont 
amiatt) jobban élveztük, mint a komoly Tiger 


Woodsot. 


nya 397 


kompromittáló fotót a helyi erők egyik ve- 
zetőjéről, akit egy idő után lencsevégre 
kaphattam, miközben csecsemőruhában 
hajkurászta a prostituáltakat a parkban. . . 
A történettel és a küldetésekkel tehát min- 
den a legnagyobb rendben van, de képes- 
e elboldogulni Liberty City megjelenítésé- 
vel kedvenc konzolunk? A válasz egyértel- 
műen igen! A képi világ valami egészen el- 
képesztő, de ami a legfontosabb, folyama- 
tosan 30 frame/sec-et produkál, azaz 
szaggatásnak semmi jele, sőt többen meg- 
jegyezték, hogy a PSP-s GTA-ban na- 
gyobb a látótávolság, mint amekkora a 
PS2-esben volt. . . A gyönyörű grafika 
azonban mit sem érne, ha minden egyes 
küldetés felvételekor 2530 másodperces 
töltési idővel szembesülnének a játékosok. 
A GTA azonban ebből a szempontból is je- 
lesre vizsgázott, a játék ugyanis szinte alig 
tölt! A küldetések felvételekor maximum 
10 másodpercig látjuk a töltőképernyőt, a 
többi esetben 23 másodperc alatt vissza- 
kapjuk a játékképernyőt úgy, hogy közben 
a lemezről folyamatosan üvöltenek a 
Liberty City szokásos GTA minőségű 
soundtrackjei, 


Nem ejtettem még szót a játszhatóságról. 
A GTA PSP-s változatában a járműveket 
az analóg karral irányíthatjuk, Megkockáz- 
tatom: a kézikonzol karjára írt irányítási 
rendszer jobban működik, mint a PS2 Dual 
Shock kontrollere, . . A lövöldözős részek- 
kel azonban már más a helyzet. A szoká- 
sos befogási rendszerrel operáló harc- 
rendszer ugyanis sok esetben hibázott és 
nehezítette meg a dolgomat — ám ez a 
nüansznyi hiba sosem vette el a kedvemet 
a további játéktól, A GTA a Lumines mellet 
a jelenleg kapható legjobb PSP-s játék, 
minden gyűjteményben ott a helye! 


7e avi 


Tiszta adrenalin! 
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Gyönyörű grafika, fantasztikus zene, netről 
letölthető pályacsomagok, kiváló multiplayer 
lehetőségek: egyszóval maga a gyönyör! 


Vt. CCBELB UV 


GGCATR 
Ac!d 


z Acid az első Metal Gear- 
A játék, amelyhez a sorozat 
atyjának, Hideo Kojjimának 
nem volt köze, ezt egy teljesen kü- 
lönálló, fiatal fejlesztőkből álló csa- 
pat készítette. Valószínűleg ennek 
egyenes következménye, hogy a 
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TAT TAPS 
Character 
1 söze 


AP OT GEL 


Ennél jobbat vártunk // 


játék hatalmas csalódást keltett, 
messze nem váltotta be a hozzá 
fűzött reményeket. Lényegében az 
a koncepció, hogy a szokásos ak- 
ciójáték helyett egy kártyákat hasz- 
náló körökre osztott programot ka- 
punk. A különféle kártyák között 
vannak fegyverek, speciális táma- 
dások, gyógyítószerek, kiegészítők 
(pl. aknakereső vagy gázmaszk), 
ezeket vethetjük be körönként — 
de bármelyiket beáldozhatjuk, hogy 
mozoghassunk a pályán. 

Az ötlet így talán jól hangzik, de a 
valóságban egy borzalmasan unal- 
mas játékot eredményez, mely 
szinte nem méltó a Metal Gear 


ilalais] 


KONAMI 
KONAMI JAPAN 
1-2 (WII-Fl) 


Az unalmas játékmenetet még a gyenge 
kétjátékos-mód, a szép grafika és a különös 
sztori (szinkron nélkül ugyan...) sem tudja 
ellensúlyozni. 
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zetési model 


arcade játékstílus, a fizika és a 
realitás mindennemű ne 
nem bizonyult jó vála: 


nis 


Arcade játék ug 


jobb, 
mulátornak viszont ez 

Az FIGP tehát idén két 
ik között a pad alatt végezte. 


zeuvav: 
£Z5 BAB) 


ÉG 


A Namco műhelyében készített 
válogatás igazi klasszikusokat 
tartogat (pl. Pac-Man, Galaxian, 
Rally-X) amik közül a neveseb- 
bek PSP-re igazított külsőt és 
szélesvásznú támogatást is ka- 
pott A válogatás tehát nagyszerű 
darab a nosztalgiázók számára. 
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V CDALSST 
Extrémből a legjobb 


platinum-játékok ismerteté- mint mondjuk a Burnout Legends 
A sénél már említettem, hogy esetében. Az SSX on Tour legna- 


az extrém sportokat feldol- gyobb újdonsága a deszkás részek 
gozó játékok iránt érzett ellenszen- mellett bevezetett síelős feladatsor, 
vem leküzdésében nagy szerepet amely a kezdeti idegenkedésem 
játszott az SSX-sorozat, amelynek után már sokkal élvezetesebbnek 
legújabb változata a PS2-verzió tűnt, mint a szimpla deszkás szá- 
megjelenésével együtt került abol- —— guldozás. A könnyedén kivitelezhe- 
tokba. A kérdés csak az volt, hogy tő, látványos trükkök, a karrier-mód 
mennyiben marad el majd az SSX sokórás kihívásai, a káprázatos ké- 
on Tour a nagytestvérétől, . . Pi világ, a nagy sebesség, no meg a 
felejthetetlen multi-versengések (lala s] 
4 A két változat tesztelését követően — még azokat a játékosokat is meg 
bátran kijelenthetem, játékmeneté- — fogják hódítani, akik hozzám ha- ELECTRONIC ARTS 
ben és grafikájában majdnem sonlóan régebben messziről elke- EA CANADA 
ugyanazt hozza, azaz hasonlóan rülték az ehhez hasonló extrém 1-2 (WI-FI) 
igényes konverzióval van dolgunk, sportok világát. 


Nagyszerű és szórakoztató konverzió, messze 
jobb a konkurenseinél. Nem csak sportjáték- 
kedvelőknek!! 


. 
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762 eaYv? 


ár valamirevaló akció-kaland-, vagy szerepjáték 

még nem készült el PSP-re, versenyjátékokból 

csak annyi a hiány, mint hurrikánból idén Ameri- 
kában. Eddig a WipEout és a Ridge Racer vetekedett 
az első helyért, nemrég azonban megérkezett a 
Burnout PSP-s része, és azonmód fel is verekedte ma- 
gát a dobogó legfelső fokára. 


A Legends nem igazi folytatás, és nem is a Revenge 
egyszerű átirata: lényegében ez az első három Burnout 
legjobb részeit vette át. Itt van az első részből a tenger- 
parti pálya, a felejthetetlen reptér a kettesből, az autó- 
pályák a hármasból -— no meg egy csomó másik isme- 
rős helyszín, Megkapjuk persze az összes játékmódot 
(sajnos, amikor mi alakítjuk a rendőrt, az a rész nem si- 
került túl jól), 70 küldetést, 100 Crash-pályát, no meg 
vagy tíz roncsderbire való autópusztítást. A töltési idők 
ugyan néha túl hosszúnak tűnnek, de ha elindul a játék, Bár PSP-n nincs hiány autóversenyekből, e 


az mindenért kárpótol! Ha végignyomtuk, akkor pedig szédítő versenyben a Burnout Legends mégis 
ott vannak a wi-fis küzdelmek, ahol négyen törhetjük győzni tudott. 


rommá egymás autócsodátt. 
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Felejtsd el a Tetrist! // 
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Ké 1 
LUMINES ESSEN 


A logikai játékok piacán igazán 
forradalmit a Tetris óta senki 
nem alakított - a Lumines azon- 
ban könnyedén lemossa minden 
konkurenciáját. 
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Tactics 
I Egy kézikonzol mind felett 


tt, Idén csak a 


ől; e 


pek 


gonoszok old 


] Tápolást szerető kalandoroknak nem lehet jobb 
választása ennél, de egy igazi szerepjátéknak 
azért sokkal jobban örültünk volna. Talán majd 


17.111. ELECTRONIC ARTS 
1, EA TEAM FUSION 


0] 12 


EI 


A Colin PSP: 
re sikeredett. Mindent tud, amit a 
PS2-es verzió, ráadásul a Wi-Fis 


mullimeccsek egyszerre nyolc já 


erziója nagyszerű 


lékos számára biztosítanak kűz 
dőteret. A játék egyellen hibája a. 
hogy aránylag nehezen kezelhető 
így a gyakorlatlanabb játékosok a 
kezdetekben nehezen boldogulnak 
vele. Sebaj, nekik ott a WRC, ami 
játszhatóság szempontjából mér 
földeket ver a Colinra. 


Í! jövőre... 


hm [cs 


Kis cép, nagy foci a /// 


FIFA 2005 megjelenését 
A követően két dologban min- 

denki egyetértett. Az egyik, 
hogy ez a kis gépre kapható legjobb 
foci, a másik pedig, hogy sajnos 
akad néhány apró, de bosszantó hi- 
bája (a legsúlyosabb: néha egy-egy 
pillanatra megakadt a játék), ami mi- 
att a program közel sem volt tökéle- 
tes, Örömmel jelentjük, hogy a FIFA 
06 az előd összes hibáját levetkőzte. 
A játék mindig folyamatos, sehol egy 
reccsenés vagy bántó megakadás, a 
cselezést is kijavították (most már 


nyúlni, elég, ha lenyomjuk a bal ra- 
vaszt), és némileg a grafikát is feltu- 
pírozták. A stadionok sokkal jobban 
néznek ki, a közönség egyfolytában 
hullámzik és őrjöng, a játékosok pe- 
dig tisztán felismerhetőek a vissza- 
játszáskor A d-paddel nem csele- 
zünk, hanem taktikákat adhatunk ki, 
az analóg karral pedig vezetjük a 
labdát, amelynek fizikája ugyancsak 
sokat javult. A FIFA 06 tehát egy 
újabb lépést tett a tökéletesség felé, 
így most már keserű szájíz nélkül je- 
lenthetjük ki, hogy megjelent a leg- 


nem kell egyfolytában a d-pad felé 


Felejtsd el a FIFA 2005-öt, a 06 ugyanis minden 
tekintetben megveri azt! Jól játszható, szórakoz- 
tató és kihívásokkal teli szimulátor! 


ccsa 6 


jobb hordozható fociszimulátor 


Ed 


Lapzártakor érkezett meg az 
NEFS legújabb darabja, melyben a 
sok játékmód, (köztük a rendőrös 
üldözésekkel tarkított nagyszerű 
Outrun), a tuningolható járművek, 
a sokkal nagyobb és részletgaz- 
dagabb pályák és a teljes 
szaggatásmentes száguldásra 
képes grafikus motor olyan ele- 
gyet alkot, ami nem csak az NFS, 
hanem az autóverseny rajongók 
szívét is megdobogtatja majd. 
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Kovács ,Kokó" Istvánt, gondolom, 
s S.-t nem kell bemutatnom a Play! olva- 
f/ " sóinak. Olimpiai-, világ-, kétszeres 
[7 Európa-bajnok és profi világbajnok 
ökölvívónk nemcsak a szorítóban, hanem 
Aa PlayStation játékok világában is otthon 
érzi magát, ezért készségesen válaszolt kérdé- 
seinkre. 


1: Szia! Úgy hírlik rólad, hogy elképesztően nagy 
játé déllyel bírsz és a sport, a TV-zés és a vál- 
lalkozásaid mellett rengeteg időt töltesz videojátékok- 
kal. Mikor és mivel kezdődött minden? 

Az az iga; ) hogy már az első számítógépek 
ogjelenése óta rendszeresen játszom. Az első számí- 
tógépem egy Spectrum volt, aztán ahogy telt az idő, 
úgy váltottam Commodore 64-re, Super Nintendóra, 
N64-re, PC-re, majd PlayStation-re. A PlayStation 
megjelenése óta azonban megmaradtam ennél a plat- 
formnál nte csak és kizárólag PlayStation- 
om. 


mikor kerültél kapcsolatba a 
PlayStation 2-vel? 
KOKO: Közvetlenül a gép megjelenésekor szert tet- 
tem egyre. 2000-ben a profi pályafutásom alatt Né- 
zágban éltem a családommal. A napi edzéseken 
emmilyen elfoglaltságom nem volt, ezért 
vettünk egy PlayStation 2-t. Érdekes módon a konzolt 
először nem játékra, hanem a közeli videotékából kiköl- 
csönzött filmek lejátszására használtuk Az első évben 
lig volt, és csak a régi 
okkal játszottam csak. Aztán 
persze elkezdtem gyűjteni a PS2-es játékokat is, amik- 
ből mára elég szép gyűjteményem kerekedett. 


Rajtad kívül a családban játszik még valaki? 
): Hogyne. A két gyermekem megszállott játé- 
kos, de hála istennek ez nem megy sem a sport, sem a 
tanulás rovására. A gyerekek mellett néha a felesége- 
met is elragadja a játékszenvedély. Régen rengeteget 
játszott a Medievillel és a Spyro the Dragon-sorozattal. 


A fiaim hozzám hasonlóan érdekes módon különböző 
korszakokat éltek meg. Volt, amikor csak és kizárólag 
Forma t-es játékkal játszottak, aztán bekövetkezett a 
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a p sékel 
Tekken-korszak, és még sorolhatnám. Mostanában 
mindenki PSP-zik. A Grand Theft Auto Liberty City 
megjelenése óta este ádáz küzdelmek folynak a család 
egyetlen PSP-jének birtoklásáért. 


Kokó ekkor elő is kapja a zsebéből a PSP-t, és 
büszkén mutatja, hogy éppen hol tart a Liberty 
Cityben. Mivel a napokban én is minden sza- 

badidőmet a PSP-s GTA-val töltöm, ezért én is 


1 A profi világbajnok profi játékos is, az inter 


KOKO: Valóban. A pincérek legna- 

gyobb része él-hal a sportjátékokért, 

ezért ha lehetőség nyílik, akkor itt az ét- . 
teremben megtartjuk saját kis házibaj- 
nokságunkat. A PS2-n tartott focikupá- 
kat eddig. sikerült megnyernem, de ed- 

dig még nem jöttem rá, hogy én vagyok ] 
ennyire jó, vagy a főnök titulusomból 
adódóan hagynak a srácok nyerni. j 


alatt egy pillanatra sem tette le PSP-jét. 


előveszem a PSP-t, de míg Koko már szinte az 
egész térképet felfedezte, addig én még az el- 
ső városrészt se hagytam el. 


PLAY; Úgy hallottam, hogy itt, a Box utcában (Kokó étter- 
me a Bajcsy-Zsilinszky úton) a pincérek is nagy játékosok. 


PLAY: Úgy tudom, a hozzád hasonló hírességek közül 
sokan hódolnak a videojátékoknak. A pincéreken kívül 
kikkel szoktál megmérkőzni a Box utcában? 

KOKO: Az ismerőseim körében rengetegen játszanak 
videojátékokkal. Ganxta Zoleeék minden héten meg- 
rendezik saját házi FIFA-bajnokságukat. Az étteremben 


—eezi 


többször felvettem a kesztyűt Janikával (sikeres rali- 
versenyző), aki természetesen a WRC-sorozat meg- 
szállottja. Volt egy idő, amikor Árpa Attila is rendszere- 
sen bejárt játszani, sőt saját PlayStationje volt a Box 
utcában. Ő általában a Madden sorozat éppen aktuális 
darabjával játszott. Gyakran fordult elő vele, hogy a TV- 
n élőben futó amerikai focimeccseket párhuzamosan 
játszotta PS2-n. Rajtuk kívül, ha jól tudom, Bochkor 
Gábor is sokat játszik szabadidejében. 


Az interjú közben betoppan Madár, aki azonnal 

csatlakozik társaságunkhoz, és amint lehetősé- 
ge nyílik, belefolyik a beszélgetésbe. Mint kide- 
rül, mostanában nemigen jut ideje a videojáté- 

kokra, de voltak idők, amikor ez másképp volt, 

és ha egy rövid időre is, de ő is játszott konzol- 
játékokkal 


Vannak közös videojáték élményeid Madárral? 

A kilencvenes évek közepén együtt készültünk 
a világbajnokságra. Mi már akkor is nagyon jó barátok 
voltunk, ezért az edzőtáborban egy szobában laktunk. 
Az edzések után elővettem az akkor csúcsmodellnek 
számító Nintendo 64-emet, amin hajnalig játszottunk a 
Shadow of The Empire című Star Wars-os program- 
mal. Ha jól emlékszem, Madár kedvenc része a birodal- 
mi lépegetős pálya volt. 


Miért döntöttél a PlayStation 2 és a PSP mel- 
lett? Sosem próbáltad ki az Xboxot? 


Természetesen kipróbáltam, de az xboxos já- 
tékok valahogy nem fogtak meg, nem varázsoltak el. 
Miután Meglett az első PlayStationom, egyértelmű volt, 
hogy a PS2 mellett döntök, mivel azon futottak a PSt- 
es játékok is. Azóta rengeteg játékom van PS2-re, 
ezért biztos vagyok benne, hogy a következő konzolom 
PlayStation 3 lesz. A fiaimmal már nagyon várjuk az 
európai premiert, mivel az interneten lévő képek és vi- 
deók alapján valami egészen elképesztőnek ígérkezik. 
De mint már említettem, mostanában nálam a PSP a 
sláger. Az étteremben és külföldön tudok vele inter- 
netezni, filmeket nézni, van rajta GTA, SSX, FIFA... 
Szóval szinte minden kedvencemet magammal vihetem 
akár külföldre is. 


. — hateheti, 
8 den szabadidejét a 
PlayStation oltárán 
áldozza fel. 


gondoltuk 
volna, hogy Kokó, 
nte min- 


. szottál a legtöbbet mostanában? 
Nemrég próbáltam ki az EA 
legújabb bokszjátékát, a Fight Night 

Round 2-t. Hihetetlen, de már a tréning alatt si- 
került elakadnom benne, A feladat az volt, hogy vigyek 
be ellenfelemnek egy Haymaker Cut ütést. Na, ilyen 
ütés a bokszban nincs, ennek ellenére elővettem né- 
hány boksz szakkönyvet és egy angol szótárat is, hogy 
rájöjjek, melyik ütésfajta lehet ez. A könyvekben ez a 
szakkifejezés nem volt benne, ezért végső kétség- 
beesésemben felhívtalak téged, hogy együtt oldjuk 
meg a problémát. Azóta a játékban az összes elnyer- 
hető övet és trófeát megnyertem, a ,haymaker cut"-ot 
pedig elkereszteltem újpesti csapottnak. 


Az interjú ezen részénél már nem bírjuk tovább, 
és önfeledt multi összecsapásokba kezdünk. A 
PSP-s GTA összes többszereplős játékmódját ki- 
próbáltuk, amikben a rutin miatt általában Kokó 
diadalmaskodott. A nagy multimeccseknek per- 
sze az lett a vége, hogy elszaladt az idő, és az 
ezt követő együtt elfogyasztott könnyű ebéd 
alatt, ahol a különféle sportokról, síelésről, TV- 
műsorokról beszélgettünk,! már nem kanyarod- 
tunk vissza a játékok világához. A kellemes 
beszégetés után aztán elbúcsúztunk, de megfo- 
gadtuk, hogy az újság leadását követően egy 
GTA visszavágó erejéig újra összefutunk majd! 
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2 év végi összesítés időszaka, a legjobb játékok kiválasztása mindig örömteli feladat. Ilyenkor mindenki élénken érvel saját kedvencei mellett, és 
általában parázs viták alakulnak ki minden kategóriában. Ezúttal is rengeteg korszakalkotó játékhoz volt szerencsénk, így elmondhatjuk, hogy 2005 
csodás év volt. God of War, Resident Evil 4, Metal Gear Solid 3, Gran Turismo 4 - megannyi zseniális program, maradandó élmény! Már mindez elég lett 
volna, hogy később örömmel emlékezzünk vissza minden idők talán legtermékenyebb évére, de nem szabad elfelejteni, hogy idén jelent meg a technikai 
szempontból minden konkurensét porba alázó, és rendkívül szép PSP olyan címekkel, mint a Tetrist trónfosztó Lumines, az elképesztő Burnout és a nemrég 
megérkezett új, teljes értékű Grand Theft Auto, a Liberty City Stories. Mi mást is mondhatnánk még: nyomás játszani, lehetőség szerint e csodás programokkal! 
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RE ÉV PFSP-JÁELÉHA: 


A legkirályabb kézikonzol semmit sem érne, ha nem lenné- 
nek hozzá kivételes, egyedi és szórakoztató játékok. A So- 
ny szerencsére tisztában volt ezzel, ezért a PSP európai 
premierjét követően ügyelt arra, hogy hónapról hónapra el- 
kápráztassa a kézikonzolok szimpatizánsait, és hogy tech- 
nológiai megoldásaival porig alázza a Nintendo DS-t. A 
GTA PSP-s verziójának bejelentésekor biztosak voltunk 
benne, hogy semmi sem verheti meg a játéklegendát, ám 
az év végi megmérettetéskor minden másképp alakult. 
Minden idők legjobb , Tetris-másolata", a Lumines ugyanis 
maga mögé utasította a PlayStation 2-es GTA-val egyen- 
értékű gengszterszimulátort, Az elképesztően erős me- 
zőnyben így a harmadik hely a Burnout Legendsnek jutott. 
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Ha valaki pár évvel azt mondja, hogy 2005-ben az eladási 
toplistákon egy olyan játék lesz található, amelyben a cél 
semmi más, mint egy hatalmas szemétkupac görgetése, 
akkor biztos kiröhögtem volna az illetőt. Erre jön Katamari, 
és azon veszem észre magam, hogy hajnali háromkor még 
mindig görgetem a szemetet, és megpróbálom a gombócot 
akkorára gyúrni, hogy az előttem tornyosuló felhőkarcoló- 
kat is bekebelezhessem vele. A We Love Katamari előíté- 
leteim ellenére teljesen lenyűgözött, és bebizonyította, 
hogy minden játékot ki kell próbálni, még akkor is, ha az el- 
ső ránézésre totál értelmetlen ökörségnek tűnik! 


HE LOVE HALAMArI 


snns , 
SZIMULÁLOT a: 


A legkönnyebb dolgunk a szimulátor kategória 
legjobbjának kiválasztásával volt. A GT4 
ugyanis köröket vert konkurenseire, akiknek 
így esélyük sem volt felállni a dobogó legfelső 
fokára. A több száz autót és 50-60 játékórát 
biztosító Gran Turismo 4 mellett harcba szálló 
F1.2005-öt leginkább az online lehetőségei 
miatt kedveltük meg, míg az Enthusia játszha- 
tóságával varázsolt el minket. 
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ís ÉV SPOPLJÁLÉHA: 


Mint minden évben, a sportjátékok legjobbjának járó címért idén is az EA és a 
Konami fociszimulátora szállt harcba egymással, Míg a FIFA 06 gyönyörű 
grafikájával, animációival, manager-módjával és a játék történelmében először 
teljesen magyarított verziójával ejtett ámulatba minket, addig a Pro Evo dina- 
mikus, kiszámíthatatlan mesterséges intelligenciájával és kooperatív játék- 
módjának zsenialitásával hódított. A két játék között képtelenek voltunk győz- 
test hirdetni, ezért megosztva foglalhatják el a dobogó legfelső fokát, meg- 
előzve az évről évre egyre jobb SSX- és NBA Street-játékokat. 
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inden platformnak megvannak a maga formabontó játékai, Revolution-széria konzolváltozata a barátnőmet és a szüleimet is el- 
amelyekkel megpróbálnak kitörni a klasszikus videojá- varázsolták, csakúgy, mint a Sony kamerás játékai (EyeToy), a 

1. tékok közül, és megpróbálják önfeledt szórako- legprofibb karaoke program (SingStar) és a napokban 

"  zásra bírni azokat is, akik amúgy abszolút ide- debütált zenés kvízjáték, a Buzz! Mint ahogy a fentiekből 
genkednek a videojátékoktól. is látszik, az interaktív szórakoztatás tortájából eddig a 
A Namco dobolgatós Taiko Drum Mastere, a nintendós PS2-nek jutott a legnagyobb szelet, ezért a következő 
Mario Party legutóbbi, mikrofont haszná- oldalakon megpróbáljuk egy csokorba szedni a 
ló része, vagy a játéktermekben családi szórakozás legfontosabb kellékeit. . . 
indult Dancing Dance Irány a nappali! 


EyeToy-t csalinak 
használva szinte min- 
denkit rávehetünk, hogy 
feledkezzen bele a 


PlayStation 2- / 


zésbe, . 


. 
BT CEGRZTCTOV 


CYETOY 


karácsonyi ajándékvásárlás legnép- tehát az, hogy a feladatokat saját testmozgásunk- 
szerűbb csomagja minden bizonnyalaz kal oldjuk meg. Ha például egy összekoszolt ab- 
EyeToy lesz. Ezen egyedül, vagy az laküveget látunk, a foltjait a tenyerünkkel masza- 
egész családdal, esetleg kisebb baráti tolva kell letisztítanunk éppen úgy, mint ahogy azt 
társasággal élvezhető partjátékok ugyanis a való életben tennénk; ha meg 


olyan önfeledt játékélményt biztosítanak, nindzsák ugrálnak ránk, azokat vadul 
amik emlékezetessé tehetik a borongós téli hadonászva csaphatjuk le — nem 
éjszakákat. De mi is az az EyeToy? Tulaj- pont úgy, mint az életben, de leg- 


donképpen a PS2-höz köthető kis kamera, S áll; — :lább jól szórakozva. Cikkünkben a 


amit magunkra irányítva megjelenít minket legjobb EyeToy-programokat három 
a tévé képernyőjén, ahol mozdulatainkkal manipu- . . csoportra osztottuk, kellemes szórakozást kívá- 
lálhatjuk a kirajzolt dolgokat. A játékokban a cél nunk hozzájuk! 
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A jelenleg kapható legújabb és mindenképpen 
legérdekesebb EyeToy-játék a Kinetic, ami nem 

vállalkozik kevesebbre, mint hogy saját személyi ! 
edzőnkként fellépve megpróbáljon fitt és egészsé- ] 
ges embert faragni belőlünk. Először meg kell ad- 

nunk korunkat, magasságunkat és súlyunkat, hogy 

aztán a program adottságainknak megfelelően ál- 


€6 CSALÁDOKNAK 


A Play család legújabb tagja, a Play 3 a part- 
játékok igazi gyöngyszeme. Az egyszerre négy 


játékos számára önfeledt szórakozást kínáló 07 lítsa össze a tornagyakorlatokat. Minden egyes já- 
játék feladatai ugyanis a csoportos játékra let- de GYEREKEKNEK ték bemelegítéssel kezdődik, ekkor nincs más dol- 
tek kiélezve, ráadásul minden játék úgy lett ki- gunk, mint végrehajtani ugyanazokat az alapgya- 
találva, hogy. a képernyőn látottak a tétlenül A gyermekek számára az EyeToy rengeteg kihívás- " korlatokat, amiket ő bemutat. Ha mindezzel vé- 
nézelődők arcára is mosolyt csalnak majd. A sal és változatos lehetőségekkel szolgál. Az immá-  geztünk, jöhet a feketeleves, a tréning. A fokoza- 
tekebajnokságban a golyóba bújva öklünkkel ron olcsón hozzáférhető Play 2 programcsomag tosan nehezedő feladatok (a képernyőn megjele- 


kell hajtani azt úgy, hogy a pálya végén a lehe- 
tő legtöbb bábut eldöntsük. A virtuális fatönk- 
hajtó versenyen ugyancsak villámgyors kézi- 
munkára lesz szükség, hogy a folyón felfelé 
haladva elsőként érjünk át a célon. A lényeg 
tehát az állandó mozgás és a családtagjaink 
legyőzése. A Play 3 véleményem szerint a leg- 
szórakoztatóbb EyeToy-játék, így egyetlen 
család karácsonyfája alól sem hiányozhat! 


minijátékai egyedül is szórakoztatóak, a Monkey- nő golyók kell hajolnunk a felsőtestünkkel, vagy 


Mania az Ape Escape-rajongónak jár a kedvében, terpeszállásban kell eltalálnunk a felvillanó boksz- 
míg a SpyToy a titkos ügynököknek készülő sráco- kesztyűket stb.) A Kinetic tehát egy rendkívül szó- 
kat állítja feladatok elé. Mindegyik program lénye- rakoztató és kellemesen fárasztó fitneszjáték, ami 
gében minijátékok sorozata (pl. tányéregyensúlyo- egyetlen sportszerető család gyűjteményéből sem 
Zás, majmócák kiszabadítása, helikopterről való ló- hiányozhat. 


gás stb.), amik szinte csak képi világukban külön- 
böznek egymástól. . . Egyszóval válassz a saját, vagy 
gyermekeid ízlése szerint! s 
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A napjaink legnagyobb slágereiért rajongó já- 
tékosoknak a legjobb választás egyértelműen 
a SingStar: Pop, amelynek 30 előadója egytől 
egyig megtalálhatók az aktuális zenei toplistá- 
kon. Az Avril Lavigne, Jamelia, Keane, Robbie 
Williams, Black Eyed Peas és megannyi más 

sztár legnépszerűbb dalaiból készült összeállí- 


karaoke-bárok amatőr énekeseinek előadásai a hétvégi bulik 

legemlékezetesebb pillanatait szokták jelenteni, csakúgy, mint a 
hamarosan újrainduló Megasztár zenei tehetségkutató műsor iz- 
galmas megmérettetései. A SingStar lényegében e két népsze- 


Sv cí 


garantált! 


22 NOSZTALGIÁZÓKNAK 


Ha nem rajongsz az új slágerekért, de imádod 
a karaoke-t, és szereted a 80-as évek sláge- 
reit, akkor a SingStar: "80s a lehető legjobb 
választás! Az igazi klasszikusok gyűjteményé- 
ben újra felénekelhetjük a Culture Club: Kar- 
ma Chameleon, Dexys Midnight Runners: 
Come On Eilleen, Vanilla Ice: Ice Ice Baby, 
Belinda Carlisle: Heaven is a Place on Earth, 
Simple Minds: Dont You, The Cure: Just Like 
Heaven, Nena: 99 Red 
Balloons, Frankie Goes to 
Hollywood: Power of 


rű műsort" varázsolja a nappaliba, így azok számára is önfeledt kikapcsoló- 
dást nyújt, akik szégyellősek kiállni népesebb publikum elé. Fontos megje- 
gyezni, hogy a játékokhoz két mikrofon is jár, így a karaoke hangulat tényleg 


Lanoon 
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A SingStar: Party minden bizonnyal a házibulik 
kedvence lesz, mivel egyszerre nyolc játékos 
közti megmérettetésre is képes. A napjaink és 
az örökzöld slágerek közül mazsolázó 30 dal- 
ból álló gyűjtemény (pl.: Bob Marley: No 
Woman No Cry, Destinys Child: Survivor, Dido: 
White Flag, George Michael: Faith, Jamiroguai: 
Cosmic Girl, Little Richard; Tutti Frutti stb.) leg- 
nagyszerűbb újdonságát a kompetitív duett- 


Lsd 8 Love, Blondie: 
ag hd) Ah . Atomic, Kate Bush: 
arg h. Running up that 
9St Hill, Foreigner: ! 
094 9Star , Foreigi 
9 hibája hoz tegnada want to know 
5 ale. magya nem fek z jesz At ; 
At ey urope: The Final 
4 kid Mega. Countdown, Soft 
Osan skeé Cell: Tainted Love, 
enn § Whaml: Wake me up 


me before you go, gol, 
Pretenders: Brass in pocket, 
Billy Joel: Uptown Girl, Erasure: A little 
respect, Starship: We built this city és Katrina 


Dont go break-ing my heart 


tásban minden egyes előadóhoz tartozik egy 
videoklip is, amire természetesen felénekel- 
hetjük a saját verziónkat, amit rögzítve és visz- 
szajátszva megmutathatjuk barátainknak, akik 


mód jelenti, ahol a játékosok egymás után 


! 

] 
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Í a látottak és hallottak után garantáltan fetren- and the Waves: Walking on Sunshine című ugyanazt a dalt éneklik fel, majd ezután a. A 
] genek majd a nevetéstől. A SingStar: Pop dalát! program nagy hejehuja kíséretében hirdeti ki a 

] egyjátékos karriermódja mellett támogatja az a buli legjobb énekesét. A jobb hangulat érdeké- 


ben a Party is EyeToy kompatibilis, így nem- 
csak a hibás hangokon, ha- 


i ÉR 4 
8 , nem a játékosok arcki- 
f. 71,N fejezésein is jókat rö- 
öghetüni 
A" höghetünk. 
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] EyeToyt is, így nemcsak hangunkat, hanem 

] ábrázatunkat is rögzíthetjük a memóriakár- 
tyákra. Ha kezd leülni a házibuli, vedd elő a 
SingStart. . Hidd el, a buli újra felpörög 
majd! 


fr W 


ve 
HVT CESTZBBCTOV 


Sony interaktív zenei vonalának legújabb tagja a SingStarhoz hatalmas nyomógombok és a hozzájuk tartozó válasz kiválasztó gombok, 


hasonlóan a megszállott zeneszeretőket célozza meg. A Buzz! . amelyek, csakúgy, mint a SingStar és az EyeToy esetében, a játékprogram- Y 
tulajdonképpen egy zenei kvízjáték, ami leginkább a tévébőljól hoz lettek csomagolva. A játékhoz négy darab speciális vezérlő tartozik (a A d 
ismert Legyen ön is milliomos! című vetélkedőhöz hasonlítha- DualShock gamepadek egyáltalán nem használhatók a játékhoz), melyek vé 
tó, azzal az eltéréssel, hogy itt egyszerre négyen ülhetnek bele a helyi Vágó . nagyban hozzájárulnak a program konzolon először látott, igazi vetélkedős 
István székébe, Egy zenei műveltségi vetélkedő elmaradhatatlan kellékei a hangulatához. b 


tékos fejében, hogy az angolul kommunikáló 


NYELVTUDÁS NÉLKÜL ee tö PT 
Kvízjáték révén az első kérdés, ami felmerül a já RKÖTNŐ COMPLETE "nó Já . § 


program megértéséhez szükségünk van-e nyelv- 7 

tudásra. Tény, hogy az angolul beszélők sokkal Fő9 eös 

könnyebben boldogulnak az 5000 kérdés meg- e dA rerzőgik 
oldásával, ám mivel a kérdések nagy részéhez 5 ea a 

Zene, illetve sok esetben videoklip is tartozik, je 5] TE 807 A j! 


zi "9 
ezért a nyelvtudással nem rendelkezők is képe- fe 
sek lesznek megválaszolni a kérdéseket. A zenei [9 d [di 
életből merített kérdések elég sokrétűek (pl.: d! 
egy-egy dallam vagy klip felcsendülésekor meg agy mmm ea 
kell jelölnünk annak előadóját, vagy hogy melyik ga — s. -t-8-8-§-g- esz. 
évben került a toplisták élére stb), mentálásában jeleskedik, hanem vicces 

órakoztatja a játékoso- 
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nem biztos, 


fen hogy a legjobb 
A VIRTUÁLIS VÁGÓ ISTVÁN A böző hosszúságú ve- választás, mi- 
A Buzz! vetélkedő levezetésében A télkedőben küzdhetnek meg egymás- vel a kvízpro- 
nagy szerep jut a virtuális p i é sal. Ha zenerajongó családból szár- t; gram egyedül 
kvízmesternek, aki nem- dá mazol, és úgy érzed, hogy egy-egy já- ú bizony ha- 
csak a kérdések felveze- ték erejéig össze tudod trombitálni a mar az una- 
tésében és a rész- famíliát, akkor a Buzz! mindenkép- lomba ful- 


eredmények kom- pen a te játékod. Ellenkező esetben ladhat! 


ve 
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Black Monday 


a a Black Monday kiegészítő lemezként, és nem taxis megbízást is, 
1-0 teljes folytatásként jelenik meg, a fogadtatása de hiába az itteni s. 
kal szebb környeze: 
ZETERÁI ZT bármelyik GTA kö- 
0 tésnek semmi köze a valóságos- röket ver a Black 
. 115990 FORINT 


lehet, hogy a lopakodós küldetések hamar idegesítő- Monday ilyen 
lehet, hogy a játék kicsit könnyű lett, ám a extráir: 
san megírt és előadott történet ezt többnyire 
s feledtetni. Ezúttal három karaktert fogunk irányítani, Ettől függetlenül persze érde- 
net pedig egy Londonba telepedett lett bűnbanda mes nekifeküdni a Black 
gy ellopott szentkép körül forog — tökéletes megvaló- Mondaynek, hiszen van olyan 
I, tökéletes szinkronnal, no meg az első részből szórak tó, mint Guy 
megszokott ordenáré szitkozódásokkal és cockney tájszó- Ritchie bármelyik gengsz- 
lással, A 22 küldetés mellé kapunk néhány extra versenyt terfilmje. 


ze. avn 
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Mindent vagy semmit — ez volt az EA mottója, és ezúttal 


nekik kedvezett a szerencse (no meg a tehetséges fej- 
lesztők). Bátran mondható, az EON minden 
a idők legjobb Bond-játéka, egyszerűen 
1 9 é minden a helyén van. A sztorit a 


GoldenEye írója jegyzi, Pierce 

Brosnan — megannyi másik sztár 

mellett — arcával, mozgásával és 

hangjával is megjelenik, ráadásul a já- 
tékmenet is élvezetes; mi más kellene 
) még? 


k A rendkívül változatos játékban a 
William Dafoe által megszemélye- 
) zén sített rendkívül gonosz 
X s — ezúttal orosz — főel- 
lenfél, Nikolai Diavolo 
ellen indulunk harc- 
ba egyszer moto- 
ron és tankon, más- 
szor helikopteren és Aston Mar- 
tinon, de legfőképp egy külső né- 
zetes akciójátékban. Fedezékből 
lövöldözhetünk ellenfeleink gyen- 
A ge pontjaira, csáklyával húzhatjuk 
a fel magunkat épületek tetejére, 


ő 
A 
e ő apró robotpókkal manőverezhe- 
.. tünk szűk helyeken, négy gyönyö- 
1 rű lánnyal flörtölhetünk, és egy 
ü E tankkal tombolhatunk a Vörös Té- 
ren — kötelező kipróbálni! 
4 


b. adó 


€rhXIL €XATTVTXCISY 


gy szinte teljes egészében újoncokbáól álló fejlesztőcsapat 
IE dolgozott az első közvetlen Final Fantasy-folytatáson, és ez 

bizony néhány helyen meg is látszik. Ezzel talán már meg is 
válaszoltuk mindenki első kérdését: bizony, az eredeti FFX jobb 
volt. Ennek mindössze egyetlen oka van: minden eddigi résztől 
eltérően oldották meg a kalandozást Spira ismerős — ám sokat 
változott — világában. Nem szaladgálhatunk szabadon egyik terü- 
letről a másikra, hanem repülő hajónk fedélzetén, egy menüből 
választhatjuk ki, hogy a 17 terület közül melyikre szeretnénk men- 
ni. Ezek közül mindössze néhány jelentős a sztori szempontjából, 
így, ha nem figyelünk, akkor a játék nagy részéről lemaradha- 
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tunk. . . Ezt leszámítva a 
játék a szokásos Final Fantasy- 
minőségben készült, a grafika és a 
zene fenomenális, a videók ezúttal is el- 
akasztják majd lélegzetünket, és a 
három lány (Yuna és Rikku mellé 
csatlakozik a titokzatos Paine) kö- 
rül zajló történet is kellőképp kidol- 
gozott, fordulatos — ráadásul a 
szokásosnál sokkal vidámabb 
hangulatú. 
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X 
NET FLAG CS] 
A Criterion harmadjára végre 
a kör közepébe talált: az első 
rész egyedül játszva volt túl 
nehéz, a másodikkal multiban 
akadtak komoly gondok, a 
Burnout 3 azonban fantaszti- 
kus, fenomenális lett. Szerény 
véleményem szerint a legjobb 
arcade autós játék, messze él- 
vezetesebb, mint holmi Need 
for Speed vagy Ridge Racer 
Az az élmény, amikor már 
amúgy is nyaktörő 220-as 
tempónál, egy autópálya 
szemközti sávjában manőve- 


FULE BCDABT DD 


JOG TUTAL 
cCOAFZZCUT 


Deception 


rezve lenyomjuk a turbó 
gombját, semmilyen más já- 
tékban nem található meg. A 
világ leglátványosabb ütközé- 
sei, a valaha készült legjobb 
versenypályák közül jó néhány, 
egy felturbózott Crash-mód, 
valamint kismillió játékmód, 
megnyitható autó található a 
fényes korongon. Ha ez még 
nem lenne elég, ott vannak a 
remek multiplayer- 
lehetőségek, osztott képer- 
nyőn ketten viaskodhatunk, 
neten keresztül akár hatan is. 


Megannyi gyenge próbálkozás 
után a MK Deadly Alliance jött, 
látott és fatalityvel győzött — a 
Deception pedig még erre is 
rátett egy lapáttal, így bátran 
kijelenthető, hogy jelenleg ez a 
legjobb Mortal Kombat. A ve- 
rekedős rész is sokat fejlődött: 
bár ugyanúgy megvan a karak- 
terenkénti három küzdőstílus 
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(az egyik fegyveres), sokkal ki- 
egyensúlyozottabb lett a játék, 
köszönhetően annak, hogy 
végre bármelyik kombót meg 
lehet törni, és sokkal nehezebb 
lett átszúrni fegyverrel az ellen- 
felünket. A többszintes, csap- 
dákkal és felvehető fegyverek- 
kel megpakolt pályák rengeteg 
helyet kínálnak a küzdelemre, 
amiket ezúttal online is meg- 
vívhatunk. A ,szimpla" vereke- 
dés mellett kapunk egy 25 
órás Konguest-módot , mely- 
ben a Deception és a karakte- 
rek háttértörténetét ismerhet- 
jük meg száznyi küldetés, kü- 
lönleges viadal után. Ott van 
aztán véres Tetrisként a Puzzle 
Kombat játékmód, és a nagy- 
szerű Chess Kombat, ami egy 
brutális sakkra emlékeztet. 
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KIADÓ 


S-SL A ZONG 


layStation 2-es vizeken eddig a legnagyobb vihart egyér- 
ja) telműen a Killzone okozta. A Guerilla csapata minden 

idők legjobb FPS-ét ígérte, de a végeredmény sajnos el- 
maradt a — nem mellékesen a fejlesztők által felkorbácsolt — vá- 
rakozásoktól. A felemás visszhang ellenére azonban bátran kije- 


FEJLESZTŐ 


lenthetjük, hogy a Killzone a platform egyik legjelentősebb, leg- 


ÁR 


jobb darabja. A futurisztikus shooter elképesztő képi világa, ren- 


JÁTÉKOSOK SZÁMA 


779/0 


derelt videói, hanghatásai, a fegyverek megjelenítése és az esz- 
méletlenül hangulatosra sikeredett pályatervezés miatt hatalmas 
rajongótábort gyűjtött maga köré. Így a játékosok nagy része fity- 
tyet hányt a néha bután viselkedő mesterséges intelligenciára, 8 
sőt a sok esetben tapasztalható szaggatásra is. Epekedve várják 
a program második részét, amely már a Sony legújabb generáci- 
ós játékgépére, a PS3-ra készül! 


"V8-aC CET 06 
" 8-AC S CS 


Az EA megljépte, amit a Gyű- 
rűk Ura-jogok megszerzése 
óta mindenki várt.tőlük: egy 
igazi középföldei szerepjáté- 
kot készítettek. Túl sokat 
nem filóztak a rendszeren, 
egyszerűen lemásolták a 
Final Fantasy X megoldásait: 
a harc például szinte teljes 
egészében onnan lett át- 
emelve (a fejlődés meg érde- 
kes módon az X-2-ből). A 
legnagyobb gondunk tulaj- 
donképpen az, hogy a könyv- 
ben nem szereplő új karakte- 
rek abszolút érdektelen, ki- 
dolgozatlan figurák, és a tör- 
ténetet is sikerült valahogy 
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asse 3 


A Naughty Dog fejlesztőcsa- 
pata egyike a leghíresebb So- 
ny-hű stúdióknak. Nekik kö- 
szönhetjük PS1-en a Crash 
Bandicoot-szériát, PS2-n pe- 
dig minden idők egyik legjobb 
akció-platform sorozatát, a Jak 
and Daxter-trilógiát (az e szá- 
munkban tesztelt Jak X 
Combat Racing már kilóg a 
sorból)! A Jak első része igazi 
klasszikusként üdvözült PS2-n. 
Elképesztő látványvilágának hi- 
hetetlen animációi, fantasztikus 
humora azonnal a hallhatatla- 
nok csarnokába emelte hőse- 
inket, akik - hála istennek - az- 
óta sem hagyták magukat le- 
taszítani a trónról, A Jak 3 a 
második rész komor hangulata 
után ismét vidám, élettel teli vi- 
lágba kalauzol el minket, ahol a 
klasszikus ügyességi- és plat- 
formelemeken, valamint a szo- 
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laposan tálalni; túl kevés a 
párbeszéd, túl sok a harc — 
ráadásul elképesztően kevés 
ellenféltípussal futhatunk ös- 
sze. A végeredmény az, hogy 
az amúgy látványos (a va- 
rázslatok effektjeihez is a FF- 
sorozat adott inspirációt) já- 
ték néhány óra után kicsit 
unalmassá válik; ám itt nem 
szabad feladni, mert később 
az új csapattagokkal, félisten- 
né fejlődött karakterekkel 
sokkal szórakoztatóbb lesz 
(unalom ellen jól jöhet az Evil- 
mód is, ahol orkokkal szele- 
telhetjük a puhány embereket 
és hobbitokat). 
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kásos világmegmentő történe- 
ten kívül élvezetes buggyver- 
senyeket is ígér ráadásul a já- 
ték az elődökhöz hasonlóan 
most sem tölt, így egy pillanat- 
ra sem zökkenünk ki minden 
idők egyik legvarázslatosabb 
kalandjából! Gratulálunk, 
Naughty Dog, a befejező rész 
E 


a trilógia legjobb darabja, 

szebb, monumentálisabb, vic- 
cesebb és sokoldalúbb, mint 
valaha! Vétek lenne kihagyni! 
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A ralis tábor évek óta két 
részre szakadt. Míg sokan 
Colin McRae mellett teszik le 
a voksot, addig mások a WRE 
szériára esküsznek. A fanati- 
kusok szerint a Colin élethűbb, 
több lehetőséggel bíró játék, a 
Platinum játékok válogatásá- 
nál azonban mi mégis a WRC 


4 mellett döntöttünk. S hogy 
miért? A válasz roppant egy- 
szerű: A WRC-vel ugyanis 
jobb volt játszani, nagyobb si- 
kerélményt adott, ráadásul az 
exkluzív liszensz-szerződések 
miatt az eredeti pályaszaka- 
szokon száguldhattunk végig. 
A WRC az egyjátékos módja 
mellett szerencsére többjáté- 
kos, osztott képernyős, illetve 
internetes játéklehetőséget kí- 
nál, így immáron semmi aka- 
dálya annak, hogy Sebastian 
Loebhöz hasonlóan mi is igazi 
rally világbajnokok legyünk. A 
WRC tehát egy könnyen játsz- 
ható raliszimulátor, amely — 
apróbb hibái ellenére — min- 
den versenyezni vágyó játékos 
számára igazán kitűnő szóra- 
kozást ígér. 


e 
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anno ci cirnse 3 


A Jak 8. Daxter mellett a leg- 
nagyobb kedvencem a 
Ratchet 8. Clank-sorozat, 
amely az elődhöz hasonlóan 
akció-platformjátéknak minő- 
sül, mégis homlokegyenest 
különbözik vetélytársától, A 
Ratchet ugyanis sokkal inkább 
a harcra, és ebből adódóan 
fegyverarzenálunkra, annak 
fejlesztésére fókuszál, A meg- 
számlálhatatlan mordály és a 
három játszható karakter — 
Ratchet a bolygó legkiválóbb 
harcosa, a fegyverek szakér- 
tője így rá hárulnak a nagyobb 
ütközetek, Clank a logikai fel- 
adványok megoldásában je- 
leskedik, míg Ouark kapitány 
a klasszikus kétdimenziós 
platformjátékok mestere — 
olyan változatos játékmenetet 
ígér, amiből adódóan többszöri 
újrajátszás után is élvezettel 
vágunk neki újra és újra a pá- 
lyáknak. Ugyancsak az újraját- 
szás értékét növeli az osztott 
képernyős és az online több- 
szereplős játékmód, ami miatt 
sokkal többet nyújt, mint kon- 
kurensei! A Ratchet 8. Clank 3 
éppen olyan monumentális és 
vicces, mint a Jak 8. Daxter 3, 
ám kiforrottabb harcrendszere 
és nagyszerű multirésze miatt 
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nemcsak az ügyességi, hanem 
az akciójátékok szerelmesei 
ják benne a számí 


sukat! 
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Jómagam valahogy mindig 
ódzkodtam az extrémsportok 
játékátirataitól, így sokáig 
messze elkerültem az EA 
boardos sorozatát, egészen az 
EA magyarországi debüt parti- 
jáig, ahol elkerülhetetlenül be- 
lebotlottam az SSX 3-ba. Az 
eszement boardos száguldás, 
a könnyedén kivitelezhető 
trükkök és az elképesztő ka- 
rakterek azonnal magukkal 
ragadtak. Mivel a rendezvé- 
nyen csak multiban tudtam ki- 
próbálni a játékot, ezért annak 
sikereit egyértelműen az egy- 
más elleni csatározások szám- 
lájára írtam, Hazaérkezve úgy 
gondoltam, vetek egy pillan- 
tást a karrier-módra, aminek 
eredményeként aznap nem 
aludtam! Az SSX 3 tehát vég- 
hezvitte a lehetetlent, és meg- 
szerettetett velem egy eddig 
tőlem teljesen távol álló stílust. 
Azt hiszem, játék ennél na- 
gyobb dicséretet nem kaphat. 
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a autószimulátor, ak- 

kor Gran Turismo! És 

bár az idén, év elején 

megérkezett a széria 
legújabb darabja, négsem 
mehetünk el szó nélkül kis- 
testvére mellett, amelynek 
Platinum verziója egyértelmű- 
en a legjobb vétel az autóver- 
senyek szerelmeseinek, A 
GT3 két játékmódja mind a 
játéktermi száguldás, mind 
pedig a vérbeli autószimuláció 
rajongóinak igényeit képes ki- 
elégíteni. A gigantikus egyjá- 
tékos karriermódban százöt- 
ven autót bonthatunk ki, így 
már önmagában ez elég lenne 
az üdvösséghez. Ám a készí- 
tők az osztott képernyős, 


többszereplős játéklehetőség- 
gel még rátettek egy lapáttal, 
A multi ugyanis valami egé- 
szen elképesztően élvezetes- 
re sikeredett, kiváltképp, ha 
barátunkat rali-versenyen 
próbáljuk meg magunk mögé 
szorítani, mivel ekkor az elöl 
haladó járgány által felvert 
por miatt szinte alig látunk va- 
lamit az útból, 


A GT3 tehát minden szem- 
pontból telitalálat! A grafikája 
- a negyedik, még szebb 
résztől eltekintve — nem talált 
legyőzőre, egyjátékos-mód- 
ban több mint 80 óra tiszta 
játékidőt ígér, multiban pedig 
szinte verhetetlen! 
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: Metal Gear Solid 3: 


kar mé 


je 7 A Alátv 


amerikai elnököt. Lara! 1 hogy ez az egyik legjobb PS2- 
a játék! 


Január 7 a Február § Február 

[ 1 1 

1 1 1 
Ghost Recon 3 - OMB RAIDER LEGEND ; SHADOW OF THE : BLACK 
A következő Clancy-shooter ; élhetően a Legend sokkal ! COLOSSUS 1 Mindent szétlőhetsz, mindent 
Mexikóba varázsolja a játékost, ! jobb lesz, mint szörnyű elődje,  ! Tesztünket a 42. oldalon olvas-  ! lerombolhatsz — igazán forra- 
ott kell kiszabadítanunk az ! az Angel of Darkness, We love. ! hatod — és itt is elmondjuk, 1 dalmi FPS lesz a Black. 

fi 

1 

1 

1 

1 

[/ 


Március Március Március Április 


A Scanner Darkly 


Splinter Cell 4 Silent Hill 


Subsistence film 3 Sam bankot rabol, civileket öl, Christopher Gans rendezésé- 
Extra játékmódok, új karakte- . ! Kenau Reeves és Winona így a játékot a börtönből kezd- 1: ben készül a játékok történeté- 
jük! És ez még csak az első pá- , hez szorosan nem kapcsolódó, 


mera, online küzdelmek — no szerű sci-fiben próbálnak rá- lya... 


meg az eredeti MGS3. bukkanni az igazságra. 


de a ködös városkában játszó- 
dó film. 


aa att a ül ag ő e ő e a öö ae aa aa aza ő a Ín a aa ea a ms 


1 
1 
1 
1 
1 
! 
1 
rek, szabadon irányítható ka- 1 Ryder egy csodálatos, rajzfilm- 
: 
1 
1 
1 
1 
1 


X-Men 3 : E3 
Immár Bryan Singer nélkül, de. ; Az Electronic Entertainment 


készül a harmadik mozis X-Men ( Expo során derül ki, hogy a 
parádé, minden eddiginél több. ! PlayStation 3 mikor és milyen 
szuperhőssel. ; játékokkal együtt fog megjelen- 


ni. 


$ Superman Returns 
8 1987 óta nem készült 
Superman film, úgyhogy a kö- 
penyes fickó rajongói boldogok 
lehetnek. A játék az EA-nál ké- 


Augusztus 


Augusztus 


Crisis Core: Final 
Fantasy VII 

A PSP-s Crisis Core-ról megje- 
lenési dátumán és nevén kívül 
egyelőre semmit nem lehet 
tudni, 


: PS3 premier? 

1 A jelenlegi álláspont szerint a 
1: PS3 jó eséllyel nyáron jelenik 
meg Japánban, mi augusztust 
tippelünk. 


Dirge of Cerberus: 
Final Fantasy VII 
Ezt is megértük: Midgarban ját- 
szódó FPS készül a Sguare 
egyik stúdiójánál, A főszereplő 
Vincent lesz. 


Szeptember Október Október 


1 
: 
1 
Kingdom Hearts 2 ; Tokyo Garne Show 
Az óriási kaland folytatódik, 1 Metal Gear Devil May Cry, 


olyan filmekbe látogathatunk el, 1 Tekken, Final Fantasy, 
mint a Tron, a Karib-tenger Ka- , Castlevania, Resident Evil — 


lózai vagy a Lilo és Stitch. . . 1. minden, ami japán, minden, ami 


, PS3... 


§ FINAL FANTASY XII StarCraft Ghost 

É Kismadarak azt csiripelik, hogy 1: Az eredeti, PC-s stratégiai játé- 
Európába jövő év októberében  , kot imádtuk, reméljük az itt ját- 
jut el a fantasztikus sorozat új szódó akciójátékkal sem lesz 
gond, 


December 
1 


Grand Theft Auto 
Stories... 

Címe még nincsen, de már ké- 
szül a Liberty City Stories (PSP) 
folytatása, amely jó eséllyel Vice 
City-be visz minket. 


Játékáradat 

Érkezik a következő Need for 
Speed, Tony Hawk, Bond, SSX, 
Fifa, Prince of Persia, EyeToy 
Play, Battlefront. . . 


- asni A következő PLAY! 2006 február 24-én jelenik meg! 


82 - ee. za w 2005101 


CSOMAGKÜLDÉSI EZZCEE ove MEA EZTET (Szoftver Áruház 


házhozszállítás 5, Rafter a Blaha Lujza térnél 
akár már HAL Polt ( 


MÁSNAPRA! 


rsnws 


KING KONG 
I 
PlayStation.€ kezi BzEZH La e Piaystation.2 
[szt ÁTTÉR - 
a A 
Soul Calibur 3 Star Wars Battlefront e 
PlayStation.€ 
B AT3I 
PATHy NEO 
saw f e 
1 


Pro Evolution Soccer 5. Shadow the Hedgehog Matrix Path of Neo Battlefield Modern Combat 


From Russia with Love 


FIFA 06... 
FIFA Street. 
Fight Night Round 2 
Final Fantasy X 


Jak and Dexter 
Jak 2: Renegade .. 
Jak 3. 


Tomb Raider AoD .... 
Tony Hawks Undergr .. 
Tony Hawks Undergr 
Tony Hawks Amer. W. 


Nightmare Before Xmas .10 990 Simpsons Hit 8. Run 
Pacific Warriors 2 .. 90 Sims 2.... 
Pinball Hall of Fam Smash Court Tenn P. 2 
Play It Pinball 
Prince of Pei 
Prince of P Warrior With 
Prince Dupla Pakk 
Prince of Persia 
Pro Evolution Soccer 4 
Pro Evolution Soccer 5 
R.Racing .. 
Rainbow Six 4 Lockd. 
Ratchet and Clank 


Age 

Alarm for Cobra 
Alpine Skiing 2005. 
Athens 2004 Game: 
Batman Begins... 
Battlefield Modern C. 
Brave... 
Brothers in Arm: 
Brothers in A: Earned. 
Burnout 2. 


Sonic ren Collection 
1990 Soul Calibur 3" .. 
4990 Spartan .. 


3990 Spiderman 2.. 
4990 Spiderman Ultimate .. 
5990 Splinter Cell.. 


Vietcong Purple Haze .. 
Wakeboarding Unleasi 
Warriors .... 


Burnout Revenge.. Ghost in the Shell .... Ratchet and Clank 5990 SC Pandora Tomorrow. Wild Wild Racing.. 
Call of Duty Finest Hour...6 990 Ghost Recon Jungle St Ratchet and Clank 5 990 HA vs Spy. Without Warning .. 
Cell Damage Overdrive Ratchet Gladiator" 3990 World Rally Champ. 
Champions of Norrath 3.990 $sx WRC 2 Extreme. 


Charlie"s Angels. 
Chessmaster .. 
Chronicles of Narnia 
Colin McRae Rally 
Commandos 2... 


3990 StarTrek Shattere. 
5990 Star Wars Battlefront. 
8490 Star Wars Battlefront 2 
6 490 Star Wars Episode III 


Golden Age of Racing .. 
Golden Eye Rogue Agent. § fr MoHM European Assauli 
Gran Turismo 3 .... 990 Mercenaries. 
Gran Turismo 3 Csabi Metal Gear Solid 2" .. Resident Evil Outbr. 2 ....11990 Star Wars Lego ..... 
Gran Turismo 4 ..... Metal Gear Solid Resident Evil 4 State of Emergency .. 
Grand Prix Challengi Midnight Club 3 DUI Return to Castle Wolf. Stealth Force WoT 
GTA San Andreas Richard Burns Rali; Stock Car Speedway 


Rayman pakk (mind3) 
Resident Evil Óutbreak 


WRC Rally Evolutioi 
XIII ..... 
X-Men Legends 2 


PSP JÁTÉKOK, ÍZELÍTŐ 
Burnout Legends ..... 


Crouching Tiger Hidd.D. Rise to Honout Strike Force Bowling Colin McRae Rally 05 ...14 990 
Dalmatians MotoGP 3 Risk Global Doi FIFA 06. 
Darkwatch.. 3 Moto GP 4 Road Rage 3.... GTALI 
Dead to Rights 0 Harry Potter Bölcsek k. Motocross Mania Road Trip Adventure Firezek Mohikoy Ball Dix 14 s80 Harry Potter 4... 
Delta Force Black Hawk 14 350 Harry Potter 2 Titkok k. Motorsiege. Rocky Legends ... Sword of the Samurai.......3 kört of the Ring Tactics.11 990 
Devil May Cry 3 .... 0 Harry Potter 3 Azkaban Myst 3 Exile .. Roland Garros 200: Syphon Filter Omega Str..5 990 Medievil Resurrection L13 990 
Digimon Rumbe Arena 5 990 Harry Potter: Kviddit Nascar 06.. Scooby Doo Unmasked. .5990 Metal Gear Acid... 113 990 
Downtown Run..... e Heroes of the Pacific Second Sight... Midnight Club 3 DUB Ed 14 990 
Incredibles.... Seek and Destroj NBA 06 11990 
Incredible ROTU" .. Need for Speed Undergr. Serious Sam Next En. 
Shadow the Hedgehog"..14990 This is Football 2005 


Incredible Hulk Ult.Destr14 990 Need for Speed Und. 2 
Int. Cue Club 2... s. 
Int. Super Karts. 


Need f. S. Most Wanted".14 990. Shrek 2..... 
NHL 06 .. 


7490 Timesplitters 3 .. 
5990 TOCA Race Driver. 


14990 Silent Hill 37. Worid Rally Ch. 
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